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Igra je osnovna i najvaznija aktivnost u zivotu svakog djeteta i ima vaznu ulogu od samog
pocetka djetetovog zivota, dok igracke predstavljaju sva sredstva kojima se dijete sluzi u igri.
Velik je broj radova koji istrazuju rodne razlike u socijalnom ponaSanju djece i
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— 6 godina) u odnosu na pol. U pitanju je studija slucaja u kojoj populaciju ¢ine djeca starijeg

vrtickog uzrasta u JU Djeciji vrti¢ ,,Radost™ u Prijedoru, u radnoj 2022/23. godini.

Istrazivanje se vr$i na namjernom uzorku od 10 djece iz jedne starije vrticke grupe, 1 to pet
djecaka 1 pet djevojcCica. Istrazivacka pitanja su podijeljena u dvije grupe: Da li igracke za
sebe biraju u odnosu na pol? i Da li igracke za druge djecake i djevojcice biraju u odnosu na
pol? Istrazivanje je pokazalo da djeca biraju igracke isklju¢ivo u odnosu na pol kojem
pripadaju. Djevojcice ¢eSc¢e od djeCaka za sebe biraju neutralne igracke, ali ih koriste za igre u
kojima se igraju ,,Zenskih* igara. Prilikom izbora igracke za druga ili drugaricu sva djeca su

izabrala igracku u odnosu na pol 1 to uz obrazlozenje da su to igracke za djevojcice/djecake.
Kljuéne rijeci: igra, izbor igracke, predskolsko dijete, pol i rod, rodne uloge

Naucna oblast: Pedagogija

Naucno polje: Opsta pedagogija

Klasifikaciona oznaka: S270

Tip odabrane licence Kreativne zajednice: autorstvo — nekomercijalno (CCBY — NC)



Mentor: Prof. Dr Tamara PribiSev Beleslin, full profesor, The University of Banja Luka, The

Faculty of Philosophy

Master thesis title: Toys choices of pre-school children in relation to gender
Resume
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UvoD

Igra je jednostavna i dobrovoljna aktivnost svakog djeteta, ali i najvazniji put razvoja
licnosti u prvim godinama Zivota. Ima vaznu ulogu od rodenja djeteta. Igrom dijete upoznaje
svoju okolinu, uc¢i o sebi, o drugima i o svijetu uopste. Igra je najprirodniji oblik uéenja jer je
dijete u igri motivisano i angazovano. Vazno je da dijete istrazuje i otkriva, da dodirne,

rastavi, isproba, pomirise jer se svojim iskustvom i zaklju¢ivanjem cjelokupno razvija.

Djecije prvo stvaralacko iskustvo je igra. Igra je glavna i osnovna aktivnost djeteta.
Svi aspekti dje¢ijeg razvoja dogadaju se kroz igru i u igri se manifestuju. Igra djeci
omogucava da razviju, ispitaju i potvrde svoje sposobnosti. Ono §to djeca nauce u igri nije
uvijek vidljivo i mjerljivo, ali djeci je od velike vaznosti. Budu¢i da igra ima vaznu ulogu u
procesu ucenja i razvoja djece, vazno je osigurati djeci prostor i vrijeme za igru, kao i
raznovrsni podsticajni materijal. Djecije igre prisutne su u svim kulturama svijeta. Djeca se
igraju bez obzira na ekonomske, kulturne, socijalne ili druge razlike. Prvi koraci u
komunikaciji ostvaruju se upravo kroz igru. Igra djeci pomaze pronaci prijatelje medu
vr§njacima, dijete ispunjava zahtjeve koje postavlja igra 1 dostize svoje prave ciljeve. Igra
hrani i njeguje djeciju kreativnost. Izgraduje djetetovu snagu i koordinaciju a dobra je i za
emocionalni razvoj. Kroz igru djeca uée kako postovati sebe i druge i uce se osnovnim

drustvenim pravilima.

Na djecju igru uticu brojni faktori. Sklonost djece prema odredenim aktivnostima koje
¢ine igru u najvecoj mjeri je odredena njihovim polom i razvijenom svijeS¢u o polnim
ulogama. Polne uloge se razvijaju pod uticajem kulture i drustva kojem je dijete izloZeno te
time uce ponasanja i sti¢u uvjerenja prikladna za njihov pol. Igra kao najvaznija aktivnost u
djetinjstvu uti¢e na proces polne diferencijacije tokom kojeg djeca postaju svjesna polnih
razlika. Stoga igra, ma kakva god ona bila, vodi ucenju i svojevrsnoj pripremi djeteta za zivot

odrasle osobe.

Prema saznanjima o zastupljenosti rodnih streotipa u dje¢joj igri, moze se zakljuéiti da
podjela na “muski” i “Zenski” svijet postoji 1 u djecijem svijetu u kojem igra predstavlja
najvazniju aktivnost i temelj ujednacenog razvoja svakog djeteta. Upravo u igri manifestuju se
djeciji pojmovi o rodnim ulogama koje djeca uce u svakodnevoj interakciji sa odraslima, a
ogledaju se kroz pravila u djecijem svijetu. Djevojc€ice i djecaci ve¢ u vrlo ranom uzrastu

jasno razlikuju vrijednosti koje vaze za “zenski” odnosno za “muski” pol, §to zapravo znaci



da prepoznaju drustvene norme i vrijednosti, internalizuju ih i1 reprodukuju iste u svojim
predstavama 0 suprotnom polu. Na taj nadin se djeCija stvarnost prilagodava vazeéim
tradicionalnim rodnim stereotipima svijeta odraslih ¢ime se odrzava kontinuitet njihove dalje
reprodukcije 1 opstanka. Ova podjela na svijet zena 1 muskaraca odrazava vazece kulturalne

kodekse.

Rodne razlike u ponaSanju i percepciji djece predskolskog uzrasta nisu prisutne samo
u igri djece, ve¢ se primjecuju 1 u svim ostalim aspektima djecijeg razvoja, aktivnostima, kao 1

u osobinama li¢nosti.



1. ODREDENJE OSNOVNIH POJMOVA

U narednom poglavlju nastoja¢emo objasniti osnovne pojmove koji se odnose na temu
rada kao $to su igra, igraCke i rodne uloge, kako bi $to viSe priblizili temu i razlog

cjelokupnog istrazivanja.

IGRA DJETETA PREDSKOLSKOG UZRASTA

Igra je najizrazeniiji oblik djecije aktivnosti. Prisutna je u zivotu djeteta od njegovog
rodenja. Predstavlja jednu od djetetovih osnovnih potreba i aktivnost je u kojoj ono provodi
najve¢i dio svog vremena. Igra je primjerena razvojnim karakteristikama djece, lako
izvodljiva, a sadrzaj mora biti jednostavan, spontan, zabavan, uzbudljiv. Podjednako je

korisna za razvoj djeteta (Lazar, 2007).

Rijec¢ igra i igrati se u ruskom jeziku ima mnogo znacenja, ali se sama rije¢ igra
upotrebljava u znacenju zabava, razonoda, a rije¢ igrati se upotrebljava se u znacenju
zabavljati se (Eljkonjin, 1981). Igra je prisutna od davnina i moZemo je smatrati
najosnovnijim elementom Zzivota. Ona je dio opSte kulture i prisutna je u svim fazama

drustvenog razvoja.

Kroz igru dijete otkriva sebe, ali i svijet oko sebe. Ona predstavlja ogledalo onoga $to
je djetetu vazno. Ono uéi o svemu, o stvarima koje ga okruzuju. Kroz igru dijete gradi
samokontrolu, $to se ocituje u igrama s pravilima gdje dijete mora prihvatiti pravila igre da bi
se moglo igrati sa drugom djecom. Dijete unosi vlastite interpretacije dogadaja i razli¢itih
situacija u igru. Igra se razvija, bas kako se razvija i mijenja dijete. Takode, kroz igr, dijete uci
0 socijalizaciji, razvija svoju emocionalnost, empatiju i u¢i kroz igru rjesSavati konflikte koji
nastaju u interakciji sa okolinom. Zato je igra jedna od osnovnih preduslova za pravilan rast i

razvoj djeteta.

Igra se moze definisati kao svaka aktivnost koju dijete izabere, a posljedica je uzivanja
i zadovoljstva (Lindon, 2001). Igra je djecija vjezba, slobodna radnja koja je izvan obi¢nog
stvarnog zivota (Rajic 1 Petrovi¢c-Soco, 2015). Igra se u predskolskom periodu smatra za
,vodecu aktivnost® i to ne samo zbog toga $to dijete najvecéi dio vremena provodi igrajuci se
nego zato Sto je usmjerena na zadovoljavanje trenutnih potreba djeteta koje se razvija

(Kamenov, 2009).



Ruski nauc¢nik Usinski napisao je: ,,U igri dijete zivi i tragovi toga zivota dublje ostaju
U njemu nego tragovi stvarnog Zivota u koji ono jo$ nije moglo uc¢i zbog slozenosti zivotnih
pojava i interesa. U stvarnom zivotu dijete nije niSta drugo nego dijete, bice koje jo§ nema
nikakve samostalnosti, kojeg slijepo i bezbrizno nosi struja zZivota; u igri je dijete ve¢ odrastao

covjek, ono isprobava svoje snage i samostalno raspolaze svojim djelima* (prema Klarin,

2017: 33).

Igru, posebno drustvenu, koja ukljucuje socijalne interakcije, razvojni psiholozi
posebno istiCu. ZnaCaj igre za razvoj djeteta je neupitan, pa je igra u fokusu brojnih
istrazivanja. Rani teoreticari i savremeni teoretiCari fascinirani su nac¢inima na koje se djeca
igraju, kako djeca uce drusStvene interakcije s vrSnjacima, kako kreativnost i masta obogacuju

igru, kako djeca uce dijeliti i kako se opustiti putem igre (Klarin, 2017).

Impuls za igrom je uroden. Ona je bioloski, psiholoski i druStveno neophodna. Igra je
temelj zdravog razvoja i dobrobiti pojedinca i zajednice. Sva djeca i mladi imaju potrebu za
igrom. Igra predstavlja proces koji je dobrovoljno odabran, licno usmjeren i unutrasnje
motivisan. Igra je vodena vlastitim instinktima, idejama i interesima na li¢ni nacin i isklju¢ivo

iz li¢nog interesa (Lester i Maudsley, 2007).

Kroz igru dijete stvara svoj svijet, svijet u kojem je ono to koje zauzima glavnu ulogu,
gdje je daleko od svih i gdje ¢e odlucivati o pravilima igre. Odrasli mogu da podsticu i
direktno uticu na deciju igru na razli¢ite na¢ine. Potrebno je stvoriti uslove djetetu za igru,
ponekad ucestvovati u igri, ohrabriti ih 1 biti strpljivi. Igranjem se sti€u znanja i poducava

ponasanju, a da to i ne znaju. Djecu ne treba sputavati jer se tako sputava i njihov razvoj.

Definicija i razvoj igre

Tesko je definisati igru i naci definiciju koja se moze smatrati potpunom i prihvatiti je
kao takwvu. Igra je prisutna od davnina i mozemo je smatrati najosnovnijim elementom zivota.
Ona je dio opste kulture i prisutna je u svim fazama druStvenog razvoja. Prema tome,
naves¢emo nekoliko definicija od razliitih autora, kako bismo dobili cjelinu i priblizili §ta

pojam igre.
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Pijaze igru posmatra kroz kognitivni razvoj i povezuje je sa strukturom misaonih
aktivnosti, kao multifunkcionalnu, dvosmislenu, nespecijalizovanu aktivnost (prema Duran,
1995).

Platon igru smatra oblikom kretanja i na¢inom ucenja. Dijete se rada sa igrom, pa mu
treba dozvoliti da se igra. Aristotel takode vidi igru kao oblik djec¢ijeg pokreta, koji ne smije
biti ni previ$e lagan, ni previse naporan. Komenski zahtijeva od djece da posmatraju, pitaju i
traze odgovore na sve $to ih zanima u neposrednom okruzenju, a cijeni i igru roditelja sa
djecom. Igru je smatrao zabavom i da je treba donijeti u $kolu, pa je za nastavu pripremio
razne igre. Frebel igru smatra poc¢etkom razvoja i obrazovanja djece. Napravio je Citav sistem
igracaka koje su se davale djeci odredenim redoslijedom kako bi razvile odredene
sposobnosti, a imale su i obrazovni karakter. Igra je multifunkcionalna aktivnost koja stvara
napetost, uzbudenje, koja se ostvaruje od verbalnih i neverbalnih komunikacija. Igra je

motivisana iznutra, tako da je besplatna, otvorena i veoma vrijedna za dijete (Stevanovic,

2003).

»lgra je dobrovoljna radnja ili djelatnost, koja se odvija unutar nekih utvrdenih
vremenskih ili prostornih granica, prema dobrovoljno prihvaéenim ali i
beziznimno obaveznim pravilima, kojoj je cilj u njoj samoj, a prati je osjecaj
napetosti i radosti te svijest da je ona >nesto drugo<, nego >obi¢ni zivot<*

(Huizinga, 1992: 31)

Igra zavisi od djetetovog razvoja, kako se razvija i mijenja tako dolazi i do razvoja
igre. To je slobodna akcija koja je izvan obi¢nog stvarnog Zivota. Dijete u igru unosi svoje

ideje, dogadaje 1 iskustva.

»lgra, ta osnovna aktivnost, Zivotna potreba djeteta 1 njegova urodena osobina,
snazno je sredstvo vaspitnog djelovanja. Ona svakom djetetu omogucava izraziti
Sta osjeca: radost, zadovoljstvo, nezadovoljstvo, smijeh, plac, strah, razoCarenje,
uspjeh, sigurnost, nesigurnost, potrebu za djecom, strijepnju. Pomaze svakom
djetetu u afirmisanju medu drugom djecom, omogucava mu pokazivanje vlastite
sposobnosti, sklonosti, pozitivne 1 negativne dozivljaje, spretnost, snalazljivost u
odredenim situacijama 1 c¢itav niz drugih obiljezja. Obogacuje, oslobada,
pomaze, povezuje, okupira, otkriva te dijete u igri sazrijeva, razvija se i
rasterecuje* (Peteh, 2018: 87).
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Bez obzira na to kojem teorijskom pravcu pripadali, autori se slazu u jednom, a to je
da je igra aktivnost vezana za djetinjstvo. Djetinjstvo je doba u kojem su igra, rad i ucenje

medusobno isprepleteni i upotpunjuju se. Igra je jedinstvena i njena svrha je ona sama.

Pranji¢ u svojoj knjizi isti¢e da ni kod Grka igra nije zapostavljena. Uz nadgledanje
oca i roba, dijete je raslo igrajuéi se sa loptom, kockicama, pustaju¢i zmajeve i druge igracke.
U osnovnoj skoli, fizicko vaspitanje je igralo veliku ulogu. Sastojao se od igara koje su se
svidale djeci kao $to su: penjanje, kuglanje, jahanje, ali i bacanje koplja ili diskova koji su bili

prilagodeni njihovom uzrastu (Pranji¢, 2015).

Prema navodenjima Huizinga igra je starija od kulture i ljudske igre se razvijaju od
rodenja i odrastaju na slojevima kulture. Dijete je od rodenja okruzeno predmetima koji su
takode odredeni kulturom. Igra ostvaruje svoje glavne karakteristike u igrici zivotinje jer se
igraju na isti nacin kao i ljudi. Funkcija je smislena i svaka igra ima svoje znacenje. Krajem
19. vijeka elementi igre su postali sport, tada je igra postala ozbiljnija, pravila su postala
stroZa, a igra¢i su podijeljeni na profesionalce i amatere. Kod Rimljana igra je oznacavala
sre¢u, veselje 1 bila je temelj opstanka jer bez igara rimsko druStvo nije moglo zivjeti.
Huizinga navodi kako se rimski igracki element o€itovao u poviku: ,,Panem et circenes!* to

jest ,,HIjeba i igara“, a to je bilo jedino $to je narod zahtijevao od drzave (Huizinga, 1992).

Karakteristike igre

Kako sam 1 ranije navela, igra se uglavnom odvija zbog zadovoljstva koje pruza.
Dijete to prihvata iz sopstvenih potreba, bez ikakve spoljne prisile. Ono se u igri osjeca
nesputano i otvoreno, prati svoju koncepciju i zamisljeni tok igre, pa je nije potrebno prekidati

nepozeljnim intervencijama. Igra je izmisljena u poredenju sa stvarnim svijetom.

Poznati naucnik koji je istrazivao djeCiju igru, Brajan Saton-Smit u knjizi The

Ambiguity of Play iz 1997. godine istice sljedece karakteristike igre (prema Klarin, 2017):

1. Igra kao napredak — karakteristika igre kao napretka prisutna je u 20. vijeku, a

oznacCava shvatanje znacaja igre za kognitivni i moralni razvoj.

2. lgra kao sudbina - igra je jedan aspekt sudbine, ima osobine magije. Igra ima efekat

""zamaha krila leptira” - puno malih pokreta vodi velikim stvarima.
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3. Igra kao snaga — igra kao reprezentacija konflikta, najées¢e u kontekstu sportova. Ona

uti¢e na status onih koji su u nju ukljuceni ili koji je kontroliSu.
4. Igra kao identitet — igra potvrduje, odrazava ili unaprjeduje identitet.

5. Igra kao imaginacija — igra je najceS¢e improvizacija koja vodi fleksibilnosti i
kreativnosti koja se pojavljuje u mnogim oblicima. Prepoznata je njena intrinzi¢na

priroda, za igru nije potreban vanjski ,,okidac¢®.

6. Igra kao istrazivanje sebe — igra je izazov, ispunjena je rizi¢nim aktivnostima, ona je

istrazivanje. Bilo da je igra mentalna, fizika ili neka drukcija, svojevrstan je ,,test®.

7. Igra kao neozbiljnost — igra je slobodna, neobavezna, ona je antirad, budalasta i

ironi¢na (prema Klarin, 2017).

Autor Peri Elz (2014) navodi osnovne karakteristike igre, a to su: ona je proces,
samostalan je izbor, dovoljno je sigurna, cjelokupno je iskustvo, oslobodena je od vremena,
prevladava znatizelja, zadovoljstvo, razliCita je za svakoga i sama sebi je svrha. Takode iznosi
moguénost sumiranja tih karakteristika djecije igre u tri klju¢na elementa: dobrovoljnost,

aktivna ukljucenost i satisfakcija (Perry Else, 2014, prema Klarin, 2017).

Uloga igre u razvoju djece predskolskog uzrasta

Dijete predskolskog uzrasta ve¢inu svog vremena provodi u igri, a razvoj, ucenje 1 rad
su jednostavniji i laksi uz igru. Uticaj igre na Zivot i razvoj djeteta vidljiv je na mnogim
razvojnim podruc¢jima kao $to su fizicki 1 motoricki razvoj, intelektualni razvoj (koji ukljucuje
razvoj misljenja 1 govora), te socijalni 1 emocionalni razvoj koji ukljucuje razvoj licnosti.
Dijete kroz igru prvenstveno uci 1 upoznaje svijet oko sebe. Igra pomaze djetetu da jaca
samopouzdanje, savlada prepreke i probleme, razvija osjecaj sigurnosti i usmjerava se na
razvoj kompetencija. Prilikom izbora aktivnosti dijete samo bira ono $to u njemu pobuduje
najvedi interes 1 ono §to mu predstavlja najveci izazov. Tada dijete istrazuje nacine na koje se
odredeni predmet moze koristiti, pa samim tim ujedno razvija svoju kreativnost i mastu.
Kvalitet djecjeg razvoja zavisi od raznovrsnosti djecije igre, odnosno §to je igra raznovrsnija

to ¢e vise doprinositi razvoju djeteta (Mahmutovié¢, 2013, prema GaSpar 2018).
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Kako se dijete mijenja 1 razvija, tako se 1 igra mijenja (postaje slozenija). Od
raznolikosti igre zavisi kvalitet dje¢ijeg razvoja. Sto je igra raznovrsnija, to je razvoj djece
vedi. U slobodnoj igri djeca razvijaju svoj puni potencijal 1 svoje talente. Dijete u igri razvija
razne motoricke sposobnosti 1 vjestine, ali isto tako i govor i saradnju. Pored motorickog
razvoja, igra uti¢e i na emocionalni i socijalni razvoj. Djeca kroz igru istrazuju svijet oko
sebe, stiCu znanja o sebi, svom tijelu i sposobnostima, njihov odnos sa drugima se usloznjava
i postepeno oblikuju samosvijest. Slobodna igra u¢i djecu o samokontroli, upravljanju
stresom, vjeStinama pregovaranja i saradnji. Takode podstice dje¢iju mastu, kreativnost i
empatiju. Igrajuci se dijete uci dijeliti sa drugima 1 ¢ekati red. Kroz igru dijete uci da prica,
slusa, postuje pravila i izrazava svoje emocije. Igra uéi djecu moralnim vrijednostima i

normama (Vlasi¢, 2019).

Igra je jedan od faktora podizanja zone narednog razvoja (Vigotski) na visi nivo. Zona
narednog razvoja predstavlja nivo zadataka koje dijete moze rijeSiti i onih koji su iznad

njegovih trenutnih mogucénosti, ali bi moglo da ih dostigne samostalno ili uz nec¢iju pomoc¢.

Djetinjstvo je nezamislivo bez igre, ona je sustinski dio odrastanja. Posmatrajuéi sa
strane igra za odrasle moze izgledati beskorisno, ali ona neposredno utice na fizicki,
intelektualni, socijalni i emocionalni razvoj djece. Dijete u igri razvija osjecaj sigurnosti,
samostalnost, razvija toleranciju, jata samopouzdanje i koordinaciju. Ono je u igri fizic¢ki
aktivno, §to utiCe na njegov motoricki razvoj. Igra osigurava razvoj senzomotornih
sposobnosti koje su veoma vazne za cjelokupni razvoj djece. Djeca se unutar igre susrecu sa
raznim problemskim situacijama 1 pokuSavaju na razliite na¢ine da postignu rjeSavanje

problema i na taj nacin se mentalno razvijaju (Vlasic¢, 2019).

Dijete predskolskog uzrasta se ne moze izraziti tako dobro kao odrasli pa je igra
odli¢an nac¢in komunikacije izmedu odrasle osobe i djeteta. Igracke sluze djeci kao rijeci, i
sama igra kao komunikacija. Igrajuci se djeca izraZavaju svoje strahove, ljutnju, tugu i radost,

a to vaspitac¢ima i roditeljima daje dobar uvid u djetetov svijet.

Djeca u igri grade i stvaraju vlastiti svijet u kojem igraju glavnu ulogu. To predstavlja
poseban svijet maste i fantazije. U tom svijetu sve se moze dogoditi i promijeniti. Tamo dijete
ima priliku da isproba kako je biti neko drugi. Takva igra razvija dje¢ju mastu. Djeéji svijet
maste uniStavaju odrasli traze¢i da se igra prekine. Djeca ¢ija je igra Cesto prekidana mogu

imati poteSkoca da se ukljuce u igru (Vlasi¢, 2019).
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Za razvoj kreativnih sposobnosti djece, mora im se dati prilika da budu slobodni da se
izrazavaju, eksperimentiSu i improvizuju i u tome ih treba ohrabrivati i podsticati od strane
vaspitaca ili roditelja. Igra ima vaznu ulogu u kompletnom razvoju djece. Kroz igru se dijete

razvija i podstiCe sve aspekte razvoja, fizicki, intelektualni, socijalni i emocionalni.

Vrste igre

Postoji mnogo razli¢itih podjela djecjih igara, a najcesc¢a klasifikacija igara u literaturi
je na ove 3 kategorije: funkcionalna igra, simbolicka igra i igre s pravilima (prema Duran,

1995).

Funkcionalna igra

Funkcionalna igra se uglavnom odreduje kao igra sa novim funkcijama koje
sazrijevaju kod djeteta — motori¢kim Culnim, perceptivnim. S jedne strane, dijete ispituje
funkcije predmeta, a sa druge strane, posebnosti predmeta. Funkcionalna igra je
najjednostavniji tip igre, odgovara senzomotornoj inteligenciji djeteta (Duran, 1995). Dijete u
funkcionalnoj igri istrazuje Sta sve moZze raditi sa razli¢itim predmetima ili se oslanja na svoje
tijelo, aktivno je 1 otkriva sopstvene granice. Najc¢e$¢i je nacin igranja u prve tri godine
djetetovog Zivota, ali nije potpuno iskljuceno ni poslije toga (Dissing Sandahl, 2019, prema
Jurkin, 2021).

Simbolicka igra

Simbolicke igre se razvijaju uporedo sa psihickim razvojem djeteta. Dijete u ovoj vrsti
igre imitira drustveni zivot i identifikuje se sa odraslima u njihovim svakodnevnim
situacijama. Kroz takvu igru djeca upoznaju svijet odraslih. Simboli¢ku igru mozemo nazvati
jo§ 1 imaginativnom igrom, igrom fikcije ili igrom uloga, igrom pretvaranja ili dramskom
igrom. Dijete simboli¢kom igrom imitira, to jest oponasa ponaSanje odraslih u svojoj okolini.
U njoj se oblikuju osnovne socijalne potrebe pa ima uticaj na razvoj kontrole ponaSanja

(Stevanovic, 2003).

Pijaze, najistaknutiji predstavnik kognitivne teorije, razmatra simbolicku igru unutar
njegovog kognitivnog modela. Simboli¢ka igra omogucéava djetetu da se spoji sa svijetom

sopstvenim egom. Za PijaZea, to je oblik reprezentacije stvarnosti. Za razliku od Pijazea,
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psiholog Vigotski se slaze da je to igra u kojoj stvarnost predstavlja vazan faktor u
kognitivnom razvoju, ali je odbacuje intelektualizirajuéi igru, a takode naglasava vaznost
drustvenog okruzenja za razvoj simboliCke igre. Vigotski takode iznosi svoju kritiku
kognitivnog pristupa djecije igre gdje navodi da simboli¢ka igra nije aktivnost vezana samo za
simbolicko 1 kognitivno, nego naglasava opasnost ukoliko se u sagledavanju igre ne postuje
emocionalni faktor i uopsteno motivi zbog kojih je nastala ta aktivnost, a oni ne leze u

simbolima nego u potrebi za imaginativnim stanjem (Sagud, 2002).
Igre sa pravilima

Najjednostavnije receno, igre s pravilima predstavljaju one igre koje sadrze odredena
pravila koja se trebaju postovati tokom igre. Uz ove igre djeca uce da su u Zivotu potrebna i
neka pravila i uce kako ih postovati. Igre s pravilima su vrlo vazno vaspitno sredstvo. Kako
djeca odrastaju, na¢in na koji se igraju mijenja se, postaju kreativnija i eksperimentisu vise sa

igraCkama, igrama i idejama.

»lgre s pravilima najces¢e se odnose na motoricke Seme ljudskog ponasanja (igre
ravnoteze, skakanja, preskakanja), aktivne Seme, opsSte obrasce interakcije i komunikacije
(igre skrivanja i pronalaZenja), kao i opSte obrasce govornog ponaSanja (pitalice, igre

dijaloga)* (Stevanovic¢, 2003: 122).

PijaZze smatra da se igre s pravilima rijetko javljaju u periodu od cetiri do sedam
godina 1 da uglavnom pripadaju razdoblju od sedam do 11 godina i zadrZavaju se do kraja
zivota. On igre s pravilima dijeli na igre sa senzomotornim kombinacijama (trke, loptanje,
klikeri) ili intelektualnim kombinacijama (karte, Sah, u kojima se pojedinci takmice) (Duran,
1995). Za razliku od njega Stevanovi¢ ih dijeli na: igre u kojima pravila nastaju u toku igre, u
kojima ve¢ postoje tradicionalna pravila i novoformirana pravila da bi se neSto naucilo

(Stevanovi¢, 2003).

Uloga vaspitaca u igri

Prilikom polaska djeteta u vrti¢ jezik postaje osnovni dio veze i uspostave odnosa sa
vaspita¢em 1 ostalim vrSnjacima. Uspostavljanje komunikacije izmedu vaspitaca i djeteta
bazira se na stvaranju socio - emocionalne veze koja se razvija svakodnevno kroz aktivnosti
vaspitaca i djeteta ( Petrovi¢ - So€o, 1997). Ta veza se ostvaruje samo ako vaspitaC zaista
uvazava dijete i njegove sposobnosti te ne namece sebe i1 svoja znanja, ve¢ prilagodavanjem

stalno razvija neSto novo, nepoznato njemu i djetetu.
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Tradicionalno se na rad vaspitaca gleda kao na sistem postupaka kojima uti¢u na
djecije ucenje i razvoj, Sto znaci da se u prvi plan stavlja djelatnost vaspitaca koja dovodi do
zeljenih rezultata samim tim §to je primjenjena na djecu. Za razliku od toga, savremeni
pristup polazi od ¢injenice da se svako razvija i uci kroz sopstvenu aktivnost. Centralno
mjesto je namjenjeno aktivnostima djece, a vaspita¢ je tu da obezbjedi uslove za njihovo
neometano odvijanje, podstakne ih i usmjeri (Kamenov, 1983). Drugacije receno, U
tradicionalnom pristupu se smatra da odrasli znaju sve, te da dijete treba svemu poduciti i
odluéivati o njegovim aktivnostima, dok je u savremenom pristupu dijete u centru vaspitnog
uticaja. Uloga vaspitaca je prije svega da sazna Sta dijete zna te kako ono razmislja, kako

razumije problem koji ga zanima, a zatim se prilagodava djetetu u njegovom napredovanju.

Starost djece u vaspitnoj grupi i nivoi razvoja moraju se pazljivo uzeti u obzir pri
izboru materijala i igracaka za igru. Vaspitaci treba pazljivo da prate djecu tokom igre kako bi
im pomogli i uputili ih na odgovarajuc¢e drustvene interakcije ako je potrebno. Vazno je da
djeca sama donose odluke tokom igre, biraju Sta i gdje da igraju, biraju uloge za svakog
ucesnika u igri kao i nacin na koji ¢e se igra odvijati. Medutim, povremeno je djeci potrebna
pomo¢ odraslih. Pazljiv i iskusan vaspita¢ ¢e samo posmatranjem moc¢i da odluc¢i kada 1

koliko treba da se mijesa u djeciju igru (Kovacevi¢, 2019).

Autor Else (2014) navodi da postoji vise nacina na koje vaspita¢ moze podsticati igru
kod djece, kao Sto su: pokazivanje interesa za djeciju igru; osiguravanje fizicke 1 psiholoske
sigurnosti; osiguravanje raznovrsnosti igre; pazljivo posmatranje igre, reagovanje na zahtjeve
I prepoznavanje potreba djece; odgovaranje na potrebe djece; poznavanje karakteristika
razvoja djece; kreativnost; razumijevanje igre koja ne moze biti odgodena; razumijevanje

vrijednosti i dobrobiti djecije igre; posjedovanje smisla za humor (prema Kilarin, 2017).

Nije pozeljno da vaspitac¢ odreduje temu igre bez prethodnog medusobnog dogovora i
povratnih informacija o djetetovim interesima, da direktno namece model igre, da umjesto
djeteta izvrSava zadatak, da ne usmjerava i ne ohrabruje dijete da samo pronade nacin da rijesi
odredeni problem, da kritikuje (negativno ocjenjuje djetetovo ponasanje), da se ne slaze sa
djetetovim idejama, daprecesto rjeSava sukobe i1 zahtijeva red i disciplinu, kao 1 da

postavljanjem pitanja ometa igru (Sagud, 2002).

Iz gore navedenog mozemo zakljuciti da vaspita¢ treba da bude aktivni posmatrac i
neko ko ¢e djeci omogucditi sigurnu igru i podsticajno okruzenje, a ukljuciti se samo ako se za

to ukaze potreba
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IGRACKE

Igra je jedna od najvaznijih komponenti djetinjstva, stoga je bitno odrediti i vaznost
igracaka za djecu. Dokazano je da su jednostavnije igracke isplativije kad je u pitanju razvoj
svih vrsta inteligencija i sposobnosti. Razlog tome je podsticanje na improvizaciju i
snalazenje. IgraCke pritom imaju razli¢ite funkcije: razvoj motorike, cula, opazanja,
odredenih sklonosti, podsticanje vjestina, razvoj maste, timskog rada, empatije, socijalnih
vjestina, improvizacije, inteligencije, konstruktivnosti, ali i agresivnosti, destruktivnosti,
dominacije i sli¢no (Kovacevi¢, 2019).

,»Najsira definicija igracke obuhvatila bi sva sredstva kojima se dijete sluzi u igri. To
znaci da je igracka materijalni element igre koji svojim osobinama bitno uti¢e na njen tok i
sadrzaje. Ona je nuzni pratilac igre, ¢ak 1 kada u njoj nije realno prisutna, budu¢i da
egzistira u djecijem sjecanju, masti i predstavama.* (Kamenov, 2009: 161).

U psiholoskoj literaturi su igracke koje se koriste na pojedinim razvojnim uzrastima
veoma Cesta tema te su pokazala da izbor igracaka najvise zavisi od uzrasta djeteta. Od
najranijeg djetinjstva pa sve do polaska u Skolu kod djece su omiljene igre igrackama.
Najintenzivniji period igranja igraCkama je pred polazak djeteta u Skolu (Stojakovi¢, 2012).
»Najzad, svaki uzrast ima svoje igracke, a svako dijete svoje posebno interesovanje* (M.
Mandi¢, 1961: 46).

Pema Kamenovu (2009) postoje najuniverzalniji materijali za igru, kao Sto su voda,
vazduh, zemlja, kamenje, pijesak i slicno. Tome dodaje i njihove preradevine obogacene
sintetickim materijalima kao na primjer tekstil, razne trake i1 konci, prazne ambalaZe, karton,
das¢ice 1 slicno. Na kraju spominje igracke u uZzem smislu, a to su predmeti koji su

proizvedeni zanatski ili industrijski da bi posluzili za igru.

Osnovu djecije igre ¢ine igracke jer one igri daju ideju i sadrzaj. Igracka nije samo
sredstvo igre nego i vjerni pratilac djeteta, njegov prvi prijatelj u igri. Dijete se o njoj brine i
snazno se za nju vezuje. Igracka je i vaspitno sredstvo koje podstice dijete da opaza, razmislja
1 kombinuje, razvija razlicite vjestine, podsti¢e ga na istrajnost i saradnju. U igri i uz dobru
igracku dijete se razvija, vaspitava 1 uci, prelazi iz svijeta djetinjstva u svijet odraslih (Grupa

autora, 1981).

Igracka je oduvijek sluzila kao sredstvo vaspitanja 1 uvijek je nosila pecat vremena u
kojem je nastala. Svijet igracaka je u stvari minijaturni svijet odraslih jer su ljudi u igracke

pretvarali sve predmete iz svoje okoline (M. Mandi¢, 1961).
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Smatra se da igracka koja odgovara djeci predskolskog uzrasta treba da ispunjava
sljedece kriterijume: ,,prilagodena je djetetovom uzrastu - igracka za mladi uzrast nece biti
motivaciona za dijete, a ona namjenjena starijem uzrastu moze delovati obeshrabrujuc¢e ako
dijete ne uspije da je savlada u svom uzrastu; napravljena je od neskodljivih, prirodnih
materijala; bezbjedna je - bez sitnijih dijelova u mladem uzrastu; edukativna je, zabavna i

kreativna, to jest omogucéava igranje vise razlicitih igara* (Holcer, 2011: paragraf 2).

Zanimanje djece za igracke je razli¢ito u odnosu na uzrast djece, ali i medu djecom
istog uzrasta i1 pola postoje razlike u interesovanju za igracke, kao i razlike u pogledu igre ili

trajanja aktivnosti (Grupa autora, 1981).

Rodne razlike u izboru igracaka i igre

Velik je broj radova koji istrazuju rodne razlike u socijalnom ponasanju djece.
Nesumnjivo je da su djevojcice vise socijalno orjentisane od djecaka, dok su djecaci skloniji
grubljim i takmicarskim aktivnostima (Barbu, Cabanes i Maner-Idrissi, 2011; Leaper, 2002,
prema Kilarin, 2017). U¢enje rodnih uloga ¢ini se znacajnim faktorom koji doprinosi rodnim
razlikama u socijalnim interakcijama. U skladu s tim postoje rodne preferencije u izboru igara
(Maccoby, 2002). Djevojcice su sklonije bavljenju mirnijim, saradnickim, pomagackim
aktivnostima, dok su djecaci skloniji bavljenju sportom i takmicarskim aktivnostima.
Ponavljaju¢e maskulinostereotipne igre omogucéavaju samoasertivnO ponasanje (na primjer
kompeticiju), dok ponavljajuc¢e femininostereotipne igre omogucavaju istovremeno afilijativne

i asertivne aktivnosti (briga i saradnja) (Bussey i Bandura, 1999).

Sklonost prema rodno stereotipnim igrackama javlja se izmedu prve i druge godine
zivota djeteta. DjevojcCice vole lutke, setove za kuhanje i garderobu. Djecaci vole automobile,
kamione, sportski pribor. U igrama uloga djecaci i djevojcice biraju razlicite sadrzaje.
Djevojcice se igraju domacinstva, a djecaci akcija, pustolovina. (Leaper i Friedman, 2007).

Prema autorici Klarin (2017) postoji polno razdvajanje tokom djecije igre, to jest
grupisanje na djecake i djevojcice i to ve¢ od tre¢e godine zivota. Uoceno je da ¢e se djecaci
pretezno igrati sa djecacima u ve¢im grupama koje su hijerarhijski organizovane i imaju vodu.
Djevojcice se pak igraju sa djevoj¢icama u manjim grupama, imaju najbolju drugaricu i blizak
odnos s njom. Takode, djecaci su u pravilu agresivniji od djevojCica, a razlog tome su

prirodni, hormonski i1 druStveni ¢inioci koji uti¢u na njih.
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U istrazivanju koje su uradili Mekobi i Jeklin, rodna segregacija je uocljiva ve¢ od
trece do cetvrte godine kada se djecaci igraju s djecacima, a djevojcice s djevojCicama. U
uzrastu od cetiri godine djeca provode tri puta vise vremena u istopolnoj grupi, a u uzrastu od
Sest godina provedu jedanaest puta vise vremena (Maccoby i Jacklin, 1987). Ova
tendencija prisutna je do rane adolescencije, a uslovljena je izborom zajednickih
aktivnosti. Ovakvo druzenje (unutar istog roda) jaca razlike u socijalnim interakcijama
izmedu djecaka i djevoj€ica. Djecaci se igraju grube i takmicarske igre, a djevojcice se igraju
podrzavajuce, kooperativno jacajuc¢i povezanost u grupi. Istopolne grupe vrlo su jako

socijalizacijsko okruzenje u djetinjstvu (Maccoby, 1990).

RODNE ULOGE | RODNI STEREOTIPI

»Rodne uloge se uce i kreiraju u svakom kulturoloskom okruzenju i rije¢ je o
nepisanim drustvenim pravilima koja upravljaju ponasanjima ljudi u odredenim situacijama*
(Spahié¢ Siljak, i saradnici, 2021: 15). Prema rije¢ima Belamari¢ (2009) rodne uloge se odnose
na one postupke i ponaSanja koja su ,karakteristi¢cna“ i ,,dopustiva“ muskarcima i Zenama, a
nametnuta su od strane drustva. Drugacije re¢eno, to su uvjerenja o tome kakvi bi muskarci 1
zene trebali biti. Rodne uloge su duboko ukorijenjene u drustvu. ,,Rodni stereotipi oblikuju
naSe ponasanje prema djeci razli¢itog pola, na nacin da ih, svjesno ili nesvjesno, usmjeravamo
na konformisanje s postoje¢im normama‘“ (Belamari¢, 2009: 14).

Kada govorimo o polu osnovna definicija navodi da je pol bioloSko odredenje
pojedinca kao muskarca ili zene (Vasta, Haith i Miller, 2005: 562). Dakle, pod polom se
podrazumijevanju bioloske karakteristike koje obiljeZavaju osobu kao musko ili Zensko i sa
njim se radamo (Spahi¢ Siljak, i saradnici, 2021).

Prema standardima Evropske unije ,koncept roda se odnosi na drustvene razlike
izmedu zena 1 muSkaraca, razlike koje su naucene, koje se mijenjaju s vremenom i koje imaju
Sirok raspon varijacija unutar jedne kulture i izmedu kultura® (Centar za Zenske studije, 2007:
72).

Drustvena kategorija roda obuhvata polno utemeljenu kategoriju, ali ne kao rodenjem
nametnutu konstantu ve¢ kao promjenjivi aspekt li¢nosti podloZzan promjenama kroz
ponasanje 1 razliite druStveno uslovljene uloge. Za razliku od roda koji se usvaja 1 uci
drustvenim putem, pol je prirodom uslovljen i podrazumijeva bioloska obiljezja Zena i

muskaraca (McCormick, 1998: 317). Zena ili muskarac (djeca) se radaju sa bioloskim
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karakteristikama, ali rodno obiljeZenom osobom trebaju tek postati drustvenim postojanjem.
Cinjenica je da se radamo polno obiljeZeni, a odrastanjem postajemo rodno osvijesteni i
biramo rod kojem Zelimo pripadati (Heffer, 2007).

Rano oznacavanje pripadnosti bioloSkom polu ima znac¢ajan uticaj na psiholoski razvoj
djeteta 1 predstavlja pocetak procesa rodnog obiljezavanja, diferencijacije, usvajanjem
odredenih sklonosti, vjestina, osobina licnosti i ponasanja koje odredeno drustvo smatra
prikladnim za pojedini pol (Marusi¢, 1994). Djeca vrtickog i1 predSkolskog uzrasta razlike
izmedu rodova uglavnom uocavaju na osnovu frizure i odje¢e. Medutim, ,,stalnost roda
podrazumjeva svijest djeteta da ¢e on ili ona uvijek biti musko ili Zensko, neovisno o
vanjskim promjenama poput frizure ili odjeée* (Marovié, 2009: 19).

Jedan od najucestalijih rodnih pojmova je pojam stereotipa. Sam pojam stereotipa se
ne odnosi samo na nacin razmiSljanja i shvatanja svijeta ve¢ 1 na proizvod tog procesa.
Drugacije receno, rodni stereotipi predstavljaju “grubo pojednostavljujuce, ali duboko
ukorijenjene pretpostavke o muSkim i zenskim osobinama®“, u jednom druStvu (Nunner-
Winkler, 2001: 272). To znaci da se rodni stereotipi odnose na generalizovana uvjerenja o
uobi¢ajenim karakteristikama Zena ili muSkaraca, kao S$to su uvjerenja o fizickim
karakteristikama, osobinama li¢nosti, poslovnim sklonostima ili emocionalnim
predispozicijama Zena i muskaraca. Cesto ne podrazumijevaju samo uvjerenja o tome kakvi

su muskarci 1 Zene, ve¢ 1 kakvi bi trebali biti (Deaux 1 Lafrance, 1998).

Uticaj televizije, slikovnica i udzbenika na razvoj rodnih stereotipa

Djecija svakodnevna okolina i dalje predstavlja izvor mnogih primjera rodnih
stereotipa, iako se djelimi¢no promijenila u odnosu na ranije. Vecina televizijskih programa,
kako za odrasle, tako i za djecu, izrazito je rodno obiljezena, a uticaj medija na razvoj polnih
razlika u ponaSanju odreden je upravo tom c¢injenicom. Tipi¢ni primjer promovisanja rodnih
stereotipa na televiziji su reklame u kojima su igracke prikazane za djecake (,,djecaci se igraju
autima®) ili za djevojcice (,,djevojCice se igraju lutkama*) (Craig, 1992).

Osim televizijskih programa, veliki uticaj na usvajanje rodnih stereotipa kod najmlade
djece imaju i slikovnice, a kasnije 1 Skolski udZbenici i ¢itanke. Uprkos povecanju broja rodno
nepristrasnih slikovnica i udzbenika, mnoga djeca jo§ uvijek Citaju starije knjige u kojima su
muskarci glavni likovi, imaju srediSnju ulogu u uzbudljivim akcijama 1 aktivnostima, dok su
zene prikazane kao submisivne, ovisne i pasivne (Tepper i Cassidy, 1999, prema Berk, 2008).

Analizom slikovnica dolazi se do rezultata da su rodni stereotipi uveliko prisutni u

21



slikovnicama ¢ime se doprinosi njihovom usvajanju kod djece 1 odrzavanju u drustvu. U
slikovnicama je veci broj muskaraca u glavnim ulogama (85%) te postoji jasna podjela na
muske i zenske poslove. Muskarci se ¢esce prikazuju kao zaposleni i na visokim pozicijama, a
zene su u potpunosti isklju¢ene iz dominantno muskih zanimanja. Istrazivanje objavljenih,
nagradenih, slikovnica za malu djecu pokazalo je da su ocevi vrlo rijetko pokazivali ljubav ili
ucestvovali u brizi za djecu, te su se ¢inili neukljuceni u roditeljsku ulogu (Anderson i
Hamilton, 2005; prema Berk, 2015).

Rezultati istrazivanja rodnih stereotipa u ovom podrucju pokazuju da muski likovi u
slikovnicama uglavnom imaju specificno zanimanje, a prikazuju se kao aktivni, najcesce u
situacijama izvan kuce. Muski likovi, ¢ak i ako se nalaze u kudi, Citaju novine, odmaraju ili
gledaju televiziju. Zenski se likovi takode prikazuju vrlo stereotipno, u kuéanskim poslovima,

kako peru ves, kuvaju rucak, serviraju hranu, $iju ili peru sude (Crabb i Bielavski,1994).

TEORIJE RAZVOJA RODNIH ULOGA DJECAKA I DJEVOJCICA

Teorije razvoja rodnih uloga nastale su u okviru razli€itih teorijskih pravaca, pa se na
osnovu toga medusobno dosta razlikuju. Ono §to je zajednicko svim teorijama je pretpostavka
da priroda i vaspitanje zajednicki djeluju na razvoj rodnih uloga. Za svaku od teorija postoji
odreden broj empirijskih podataka koji im idu u prilog, ali razvoj rodno obiljeZenog ponasanja

moze se objasniti jedino njithovom interakcijom (Vasta, Haith 1 Miller, 2005).

Teorije o uticaju okoline i u¢enja

Prema teoriji socijalnog ucenja, rodno obiljezena ponasanja rezultat su istih principa
uCenja kojima se usvajaju ostala ponasanja, a ukljuuju proces potkrepljivanja, ucenje

opazanjem i samoregulaciju (Bandura 1989, prema Vasta, Haith i Miller, 1997).

Teorija socijalnog ucenja stavlja naglasak na usvajanje rodnih uloga kod djece.
Ponasanje koje je u skladu sa rodnom ulogom djeteta i koje je socijalno prihvatljivo
podsticano je okolinom i smatra se primjerenim, za razliku od ponasanja koje nije tipi¢no za
rodnu ulogu djeteta. Rodno netipi¢na ponasanja koja su nepozeljna Se ni ne podsticu od
okoline. Igra je znacajan kontekst za usvajanje rodne uloge. Razvojem igre djeca biraju one

igracke i one aktivnosti koje su tipi¢ne za njihovu rodnu ulogu (Klarin, 2017).
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PonaSanje zena 1 muSkaraca nije odredeno bioloski danim polom, ve¢ polne 1 rodne
razlike nastaju zato $to ljudi konstantno reaguju te podsti¢u djecake i djevojcice, muskarce i
zene, da se ponaSaju na nacin kakav je odredena kultura namijenila pripadnicima odredenog
pola (Males, 1988). To znaci da ljudi iz djetetove okoline nagraduju ponasanja za koja
smatraju da su u skladu s djetetovim polom, a kaznjavaju ponasanja koja nisu. Na taj nacin

dijete uci razlikovati rodno prikladno od rodno neprikladnog ponasanja.

Kognitivno-razvojna teorija

U kognitivno-razvojnoj teoriji dijete je aktivni ucesnik koji ne zavisli od odraslih kao
izvora nagrada 1 kazni, ve¢ samostalno bira 1 organizuje ono §to ¢uje i vidi u svojoj okolini.
Prema Kohlbergu i njegovom modelu razvojnih faza, saznajne promjene i svijest o vlastitom
polu su uzrok promjena u djetetovom ponasanju koje odgovara njegovoj rodnoj ulozi. Taj
model predvida da se kod djece nece javiti rodno obiljezeno ponasanje sve dok ne usvoje

polnu konstantnost oko Seste godine (Bussey i Bandura, 1999).

Tek nakon $to je dijete usvojilo polnu konstantnost, ono pocinje usvajati ponasanja
koja su u skladu sa njegovom rodnom ulogom, i to na nacin da posmatra ponasanje osoba
muskog 1 Zenskog pola iz svoje okoline. Dijete usvaja sklonosti prema polno tipicnim
ponasanjima zato §to je takvo ponaSanje u skladu sa njegovom kategorizacijom sebe kao

osobe muskog ili zenskog pola (Bussey 1 Bandura, 1999).

Mozemo zakljuciti dsa se, prema ovoj teoriji, djeca tek oko Seste godine pocinu

ponasati u skladu sa svojom rodnom ulogom.

Teorija polne Seme

Prema ovom novijem teorijskom modelu, djeca vrlo rano stvaraju Seme za djecaka i za
djevojcicu (Bem, 1981., 1987., Liben i Signorella, 1987., Martin, 1981., Martin i Halverson,
1987., prema Vasta, Haith i Miller, 2005). ,,Polna Sema je kognitivna struktura koja se
upotrebljava za organizaciju podataka Sto se odnose na vlastiti pol*“ (Vasta, Haith 1 Miller,

1997: 564)

Teorija pretpostavlja da se one razvijaju iz dva razloga. Prvi razlog je djetetova

urodena teznja za organizovanjem i svrstavanjem podataka iz okoline. Drugi razlog odnosi se
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na naglasak koji se u nasoj kulturi stavlja na znakove koji djecake razlikuju od djevojcica i
koji omogucavaju jednostavno razlikovanje ta dva pojma. Dakle, na osnovu razlika u
razli¢itim spoljasnjim obiljezjima muskaraca i Zena, dijete usvaja jednu od Sema (djecak ili
djevojcica). Ta se Sema ucCvrScuje 1 prosiruje kroz proces rodnog obiljezavanja, a pocinje
obuhvatati i suptilnije razlike medu polovima, kao $to su igre, reakcije, osobine, aktivnosti i
sl.. (Vasta, Haith i Miller, 1997).

Kao s§to vidimo, postoji vise teorija o razvoju rodnih uloga kod djecaka 1 djevojcica 1

one se medusobno dosta razlikuju. U ovom poglavlju smo naveli samo neke od njih.
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2. PREGLED DOSADASNJIH ISTRAZIVANJA

Prije pregleda brojnih studija koje ukazuju na postojanje rodnih razlika u djecijoj igri 1
izboru igracaka, vazno je napomenuti da su polne razlike prisutne u igri i izboru igraaka
djece predskolskog uzrasta bez obzira na okruZenje u kojem se ona odvija. Kako bi se §to
detaljnije opisali faktori rodne razliCitosti, provedeno je vise istrazivackih studija u razlicitim

oblastima.

Istrazivanje koje su proveli Reingold i Kuk (Rheingold i Cook, 1975) baziralo se na
sadrzaj soba za djeCake 1 djevojcice, koje su opremili roditelji. Namjestaj i igracke soba su
analizirane uz pretpostavku da razlike, ako se pronadu, ukazuju na ideje roditelja o
prikladnosti prema polu. U istrazivanju je ucestvovalo 48 djecaka i 48 djevojcica mladih od
Sest godina i svi su imali svoju sobu. Rezultati su pokazali da je u sobama djecaka vise vozila,
obrazovno-umjetni¢kog materijala, sportske opreme, zivotinja i masina, a bile su ukraSene
motivima zivotinja. Sobe djevojcica su viSe bile popunjene ku¢icama za lutke i igrackama za
domacinstvo, a ¢eSc¢e su bile ukrasene cvjetnim motivima, ¢ipkom i resama. Te razlike zaista

su pokazale da se i prostori u okruzenju djeteta rodno obiljezavaju (Rheingold i Cook, 1975).

Cernigova (Tchernigova, 1995) je u svom istrazivanju obuhvatila dvadesetak djece u
dobi od tri i po do Cetiri i po godine sa zadatkom sastavljanja slagalica. Ovo istrazivanje
pokazalo je veoma velike razlike u nacinu na koji su se djevojCice 1 djecaci postavili u
rjeSavanju zadatka. Generalno govore¢i, djevojcice su u ovom slucaju iskazale veci stepen
strpljivosti i istrajnosti, dok su djecaci puno lakse odustajali, igra im je postala dosadna ili su
najéeS¢e gubili koncentraciju usljed aktivnosti koje su se odvijale pored njih. Ono §to su
istraziva¢i primjetili kao klju¢nu rodnu razliku u pristupu aktivnosti je strategija slaganja
slagalica, pri ¢emu su djecaci nerijetko koristili metodu pokusaja i pogreske, dok su
djevojcice prethodnim posmatranjem slagalica odabrale onu koja je najvise odgovarala
trazenoj. Kao zakljucak ovog istrazivanja naglaseno je da su djevojcice produktivnije u

rjeSavanju problemskih zadataka, u odnosu na djecake (Tchernigova, 1995).

Studija koju su radili Bojatzis i ldes (Boyatzis i Eades, 1999) temeljena je na
ispitivanju 20 djece predSkolskog uzrasta 1 29 djece mladeg uzrasta i bila je usmjerena na
stvaranje crteza i iskazivanje djeCijih sklonosti za crtanje. Krajnji rezultati ukazali su na
¢injenicu da su motivi crteZza usko povezani sa polom pojedinog djeteta, buduci da se polne

razlike u umjetnickoj produkciji i sklonostima pojavljuju u predskolskom uzrastu jer su
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djecaci najcesc¢e birali motive kao Sto su vozila, cudovista, nadnaravne sile, dok su djevojcice

u svojim crtezima vise prikazivale ljude, Zivotinje, prirodu (Boyatzis i Eades, 1999).

Desouza i Cerniak (Desouza i Czerniak, 2003) provodili su istraZivanje tokom dvije
godine. Rezultati su pokazali postojanje izrazenih rodnih razlika u ponasanju predskolske
djece kroz njihovo ukljuéivanje u nau¢ne aktivnosti. Ovo istrazivanje obuhvatilo je tridesetak
djece uzrasta 4 i 5 godina. Radi se o djelatnostima koje su vezane za nauku, a koje su se
odvijale isklju¢ivo u unutrasnjem prostoru. Na osnovu sistematskog posmatranja, istrazivaci
su zakljucili da kod djevojcica nije bila potrebna paznja 1 pomo¢ vaspitaca, ve¢ su bile
sklonije strahu od nepoznatog. Za razliku od njih djeCaci su Cesto pokazivali znakove
frustracije u situacijama nemogucénosti pronalazenja rjeSenja zadatka. S druge strane, djecaci
su bili veoma aktivni, spontaniji od djevojCica, i Cesto ispoljavali agresivho ponaSanje i

takmicarski duh (Desouza 1 Czerniak, 2003).

Dvije studije su provedene od strane Blekmor i Centers (Blakemore i Centers, 2005).
Cilj prve studije bio je da se dode do saznanja o tome koje su to igracke oznacene za djecake,
za djevojcice ili oboje. 1292 studenta su ocjenila 126 igracaka. Ucesnici su kategorizovali
igracke na numerickoj skali i nakon toga je ustanovljeno pet kategorija igrac¢aka: izrazito
muske, umjereno muske, neutralne, umjereno Zenske, izrazito zenske. Za drugu studiju su
konstruisana Cetiri seta po 15 igrafaka, po tri iz svake kategorije. Ucestvovalo je 706
studenata koji su ocijenili igrake na 26 skala koje su mjerile karakteristike igracaka. Otkrili
su da su igracke djevojCica povezane sa fiziCkom privlatno$cu, njegom 1 vjeStinom u
domacinstvu, dok su igracke djecaka ocijenjene kao nasilne, takmicarske, uzbudljive i pomalo
opasne. Igracke koje su ocjenjene kao najvjerovatnije obrazovne i za razvoj fizickih,
kognitivnih, umjetnickih i drugih vjeStina djece obicno su ocjenjene kao neutralne ili
umjereno muske. Zakljucili su 1 da se ¢ini da izrazito rodno obiljeZzene igracke manje
podrzavaju optimalan razvoj od neutralnih ili umjereno rodno obiljeZzenih igracaka

(Blakemore i Centers, 2005).

Cerni i London (Cherney i London, 2006) su osmislili studiju da uporede kako se
sklonosti prema slobodnim aktivnostima razlikuju u zavisnosti od starosti i pola. Ucestvovala
su djeca od 5 do 13 godina (60 djecaka i 60 djevojcica). Njihovi odgovori o omiljenim
igrackama, kompjuterskim igrama, televiziji i fiziCkim aktivnostima uporedeni su u razli¢itim
kategorijama slobodnog vremena. Rezultati istrazivanja su pokazali da je pol znacaj faktor i
da djecaci provode viSe vremena u slobodnim aktivnostima nego djevojCice. Za nas$ rad je
bitan dio o igrackama pa ¢emo samo njega detaljnije objasniti. Najpopularnije igracke su bile
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lutke, manipulativne igracke za gradenje 1 pliSane Zivotinje. Djecaci su vise navodili
manipulativne igracke, vozila i akcione figure, dok su djevojcice ¢esée navodile lutke, plisane

zivotinje i obrazovne aktivnosti (Cherney i London, 2006).

Kuti (2018) je provela istrazivanje tako $to su prvo 93 djevojcice i djeCaka uzrasta od
4 do 5 godina razvrstali 30 igracaka. Za te igracke su djeca navela da su im omiljene, a
istrazivaci su to razvrstali na ,jigracke za djevojCice®, ,jigracke za djeCake* i ,jigracke za
djevojcice 1 djecake*. Tokom ispitivanja sklonosti ka rodno obiljezenim i rodno neutralnim
igractkama kod djece, istrazivaci su izdvojili one igracke koje su najviSe puta odabrane kao
rodno obiljeZene igracke, po tri iz svake kategorije (Kuti, 2018). Ispitivanjem sklonosti ka
rodno obiljezenim igrackama kod djece predskolskog uzrasta pokazalo se da su djeca sklonija
ka rodno obiljezenim igrackama. ,,Najvise su to Cinile djevojéice za djevojcice (94.12%), a
najmanje djecaci za djecake (71.43%)“ (Kuti, 2018: 369). Izbor igra¢aka koji su vrSile
djevojcice bio je vise fokusiran na ljepotu i njegu, pastelnih i rozih boja, dok su djecaci
skloniji uzbudenju i nasilju, a dominiraju plave i crne boje. Igracke sa likovima iz crtanih
filmova biraju oba pola. Takode, istrazivanje je pokazalo da su rodno neutralne igracke imale

vise obrazovni karakter u odnosu na rodno obiljezene igracke (Kuti, 2018).

U istrazivanju koje je anonimnom anketom provela Jurkin (Jurkin, 2021) uestvovale
su 52 vaspitacice na teritoriji Republike Hrvatske. Rezultati su pokazali da 71,2% vaspitacica
primjecuje razliku u igranju izmedu djecaka i1 djevojcica. IstraZivanje je, takode, pokazalo da
su djecaci skloniji pokretnim i takmicarskim igrama te konstruktorskim igrama. DjevojCice su
sklonije simbolickim, dramskim ili maStovitim igrama dok su druStvenim igrama podjednako
sklona oba pola. Nadalje, anketa je pokazala da djecaci ¢eS¢e dolaze u konflikt za vrijeme
igranja, djevojcice su sklonije mirnijim igrama gdje se sjedi i razgovara, a podjednako se
igraju u ve¢im grupama. Najve¢i postotak vaspitaCica, njih 52%, primjecuje povremeno
grupisanje djece prema polu za vrijeme igranja dok se njih 40% izjasnilo da podjela postoji
veéinu vremena. [ kona¢no, uocene su razlike u izboru igracaka izmedu djevojcica i djecaka.
Vaspitacice su procijenile da djecaci ve¢inom biraju loptu i igracke vozila (auti¢e, kamione,
vozove 1 slino) dok djevojCice biraju lutke 1 djeciju kuhinju za igranje. Ostale igracke
navedene u anketi, prema odgovorima vaspitaca, biraju podjednako i djecaci 1 djevojcice

(Jurkin, 2021).

Na osnovu navedenih istrazivanja, mozemo zakljuciti da izmedu djecaka i djevojcCica
postoje znacajne razlike u pogledu cetiri kljuna aspekta posmatranja (izbor aktivnosti,
igracke, uCesnici igre i vrste igara).
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3. METODOLOSKI OKVIR RADA

Nakon teorijskog proucavanja osnovnih pojmova koji se odnose na temu rada i
njihovog detaljnog terminoloskog odredenja, pristupili smo izradi metodoloskog dijela rada.
U ovom poglavlju izlozi¢emo najbitnije metodoloske aspekte radi Sto boljeg razumijevanja

samog istrazivanja.

Problem i predmet istrazivanja

Problem istrazivanja su svakodnevne aktivnosti djece koje predstavljaju znacajne
prilike za rast i razvoj. Vrijeme koje djeca provode igrajuci se, razgovarajuci i komunicirajuéi
sa prijateljima i porodicom najbolja je prilika za ucenje. Igra je vazan dio socijalnog i
psihi¢kog rasta i razvoja djece. Ona je sastavni dio Zivota svakog djeteta. Pored zabave i
zadovoljstva koje pruza, igra je takode vazan nacin da djeca uce o sebi, drugima i svijetu oko
sebe, steknu kompetencije i izgrade drustvene odnose. Iz tog razloga je veoma vazno da svako
dijete ima dovoljno vremena za igru, odnosno da je igra dio svakodnevnog Zivota djeteta.
Osim dobrobiti igara, sastavni dio na koji moramo obratiti paznju su i igracke kojima se djeca
igraju. Igracke sa kojima se djeca igraju ¢esto imaju ve¢u moc 1 uticaj nego $to mislimo. One
defini$u okruZenje u kojem dijete odrasta i okupiraju njegovo razmisljanje.

Predmet istrazivanja je izbor igracaka kod djece predskolskog uzrasta u vrticu tj.
razlike u izboru igrac¢aka kod djecaka i djevojcica. Nakon provedenog istrazivanja izvedeni su
zakljucei o tome da li djevojCice biraju igracke koje su okarakterisane kao feminizirane, a
djecaci igracke koje su okarakterisane kao maskulizirane 1 koliko ¢esto biraju igrake koje se

smatraju neutralnim.
Cilj i zadaci istrazivanja
Cilj ovog empirijskog istrazivanja je da se ispita izbor igracaka kod djece
predskolskog uzrasta u odnosu na pol. To znaci da se istrazivanje bavi pitanjem nacina na koji

djecaci 1 djevojCice predskolskog uzrasta (5 — 6 godina) pristupaju igraCkama koriste¢i se

rodno zasnovanim ulogama.
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Zadaci istrazivanja su bili u funkciji realizacije navedenog cilja pa stoga navodimo

sljedece zadatke:

- Odabir populacije na kojoj se vrsi istrazivanje

- Odabir predskolske ustanovu u kojoj se vrsi istrazivanje

- Utvrdivanje uzorka ispitanika (slucajevi)

- Primijena baterije instrumenata

- Analiza dobijenih podataka

- Interpretacija dobijenih podatkaka

- Izvodenje zakljuc¢aka na osnovu istrazivackih pitanja.

Istrazivacka pitanja i zadaci

Polaze¢i od opsteg cilja istrazivanja konkretizovani su odredeni istrazivacki zadaci:

1. Ispitati da li djeca predskolskog uzrasta biraju igracke u odnosu na pol.

2 Ispitati Sta djeca navode kao razlog za izbor igracke za koju su se opredjelila.

3. Ispitati da li igra¢ku za drugara/drugaricu biraju u odnosu na pol.

4 Ispitati da li vaspitaci uticu na izbor igracaka kod djece predskolskog uzrasta i na

koji nacin.
Takode su formulisana i odredena istrazivacka pitanja:
1. Dali djeca predskolskog uzrasta biraju igratke u odnosu na pol?
2. Sta djeca navode kao razlog za izbor igracke za koju su se opredjelila?
3. Daliigrac¢ku za drugara/drugaricu biraju u odnosu na pol?
4

Da li vaspitaci utiu na izbor igraaka kod djece predskolskog uzrasta i na koji na¢in?
Metode, tehnike i instrumenti istraZivanja

Da bismo dosli do podataka u empirijskom istrazivanju koristila se kvalitativna
paradigma, fenomenoloski pristup koji odreduje nacin na koji djeca doZivljavaju fenomen koji
istrazujemo.

Kwvalitativna istrazivanja u svojoj paradigmi sadrze polazista o tome da su drustvene
¢injenice druStveni konstrukt 1 da ih je moguce razumjeti kroz interpretacije ljudi koji s

njima imaju iskustva. Ova istrazivanja ba§ iz tog razloga ne ciljaju na
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populacije, ve¢ na fenomene. Njihov cilj je opisati druStvene fenomene toliko
temeljno i duboko da ljudi koji su se susreli s fenomenom kada vide te opise, imaju utisak da
su oni istiniti, odnosno da dobro opisuju i njihovo razumijevanje te druStvene stvarnosti
(Brajdi¢ Vukovi¢ i saradnici, 2021).

Da bi se odgovorilo na istrazivacka pitanja koristena je studija slucaja sa deskripcijom,
a da bi se doslo do svih neophodnih teorijskih saznanja koriSten je metod teorijske analize 1
sinteze.

Studija slucaja je kvalitativna metoda kojom se proucava odredeni slucaj. Osnova
studije slucaja sastoji se u sagledavanju svih vaznijih aspekata jedne pojave ili situacije,
uzimajuci kao jedinicu analize pojedinacni subjekt, porodicu, organizaciju, lokalnu zajednicu
ili ¢itavu kulturu. Svaka od tih jedinica analize smatra se posebnom cjelinom ili entitetom
koja moze ili ne mora biti u relaciji s drugim entitetima. Predmet proucavanja u studiji slucaja
moze biti pojedinac, mala grupa, organizacija ili Sira zajednica (Milas, 2005). Deskripcija
predstavlja opis pojava koje se istrazuju, ali za naucno-istazivacki rad je pored tacnog
opisivanja potrebno i odgovoriti na pitanja Kako? i Zasto? (Cendo Metzinger i Toth, 2020).

Autori koji su se bavili definisanjem studije slucaja podjednako su saglasni u tome da
studija slucaja podrazumijeva dubinski 1 holisti€ki pristup istraZivanju ograni¢enog 1
specifi¢nog drustvenog fenomena (slucaja) pri ¢emu se koriste razlicite metode istraZivanja i
izvori podataka koji ¢e doprinijeti temeljnom i svestranom opisu i razumijevanju slucaja
(Mioci¢, 2018).

Metod teorijske analize i sinteze u kojem analiza predstavlja postupak ras¢lanjivanja
sloZenih pojava, predmeta ili ideja na njihove sastavne elemente, a sinteza predstavlja obrnut
postupak od analize i ona je postupak u kojem se jednostavnije misaone tvorevine ili
pojedinacni dijelovi spajanjem povezuju u sloZenije misaone tvorevine, odnosno u cjelinu
(Cendo Metzinger i Toth, 2020).

Tehnike koje su primjenjene u istrazivanju su intervjuisanje sa elementima
posmatranja i anketiranje.

Intervjuisanje sa elementima posmatranja je unaprijed pripremljen i planiran razgovor
izmedu istrazivaca i subjekta intervjuisanja. U pedagogiji intervjuisanjem prikupljamo
¢injenice o vaspitno-obrazovnim fenomenima.

Anketiranje je istrazivacka tehnika kojom ispitujemo misljenja ispitanika o odredenim
pojavama, dogadajima, procesima, postupcima, osobinama, odnosima koji su predmet

istrazivanja.
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Istrazivacki instrumenti su alati koji se upotrebljavaju u istrazivatkom radu. Za
potrebe ovog istrazivanja izradena je baterija instrumanata. Ti instrumenti su: protokol
posmatranja, protokol intervjua sa djecom (polustrukturirani) i anketni upitnik za vaspitace sa
pitanjima otvorenog tipa (Prilog 1, Prilog 2 i Prilog 3)

U protokol posmatranja biljeze se ponasanja djece i izbor igracaka u toku slobodnih
aktivnosti, kao i izbor partnera za igru. Sastoji se od sljece¢ih elemenata: osnovni podaci o
djetetu 1 pitanja na koja se odgovara nakon Sto prilikom posmatranja uoCimo traZzena
ponasanja.

Prije pocetka intervjua djeca imaju priliku da se upoznaju sa 12 igracaka koje su im
pripremljene a koje su u ranijim istrazivanjima ocijenjene kao feminizirane, muskulizirane ili
neutralne, po Cetiri igracke iz svake kategorije. Zatim im se postavljaju unaprijed pripremljena
pitanja iz intervjua koji sluzi da se dode do odredenih zakljucaka bitnih za istraZivanje. Pitanja
se sastoje iz dvije grupe i to: pitanja vezana za licni izbor djeteta i pitanja vezana za izbor
djeteta za druge, u ovom slucaju drugare.

Anketni upitnik je osmisljen tako da vaspita¢i ispune po jedan anketni upitnik za
svako dijete koje ucestvuje u istrazivanju. Osnovna pitanja odnose se na izbor igracaka kod

djece, da li oni kao vaspitaci uti¢u na njihov izbor i sa kim se najcesc¢e igraju.

Populacija i uzorak istrazivanja
Populaciju ¢ine djeca predSkolskog uzrasta u JU Djeciji vrti¢ ,,Radost” Prijedor.
Istrazivanje ¢e se vrsiti u radnoj sobi, na namjernom uzorku od 10 djece iz jedne starije
vaspitne grupe, 1 to pet djecaka 1 pet djevojcica. Djeca su uzrasta od 5 godina 1 8 mjeseci do 6
godina i 5 mjeseci. Svako dijete ¢ini slucaj §to znaci da ima 10 slucajeva ukupno. Podaci su

uzimani i od dvije vaspitacice koje su sa njima u kontinuitetu od pocetka boravka u ustanovi.

Organizacija i tok istraZivanja

Organizacija i tok istrazivanja predstavljaju slijed nekoliko kontinuiranih koraka koji

se sprovode da bi samo istrazivanje dobilo na kvalitetu i pouzdanosti.
e prvi korak u istrazivanju podrazumijevao je iSCitavanje odredene literature 1
dosadasnjih rezultata istih ili slicnih istrazivanja, kako bismo upoznali teorijske

postavke neophodne za realizaciju istrazivanja.
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e odreden je istrazivacki pristup, metode, tehnike 1 instrumenti koji su omogu¢ili realnije

1 kvalitetnije dobijanje rezultata u odredenom vremenskom periodu;
e odreden je uzorak u datoj populaciji;

e ispoStovani su svi uslovi i dobijene saglasnosti predvidene Pravilnikom o etiCkom
kodeksu tokom realizacije programa, projekata 1 istrazivanja sa djecom u
predskolskim ustanovama;

e U posljednjem koraku su sredeni, obradeni i interpretirani dobijeni rezultate i izvedeni

su zakljucci iz istih.

Procedure prikupljanja podataka

Eticka pitanja

U skladu sa Uputstvom o etickom kodeksu tokom realizacije programa, projekata i
istrazivanja sa djecom u predskolskim ustanovama, uputila sam Ministarstvu prosvjete i
kulture Republike Srpske pismeni zahtjev za misljenje o provodenju empirijskog istrazivanja
u JU Djeciji vrti¢ ,,Radost* u svrhu izrade master rada.

Nakon dobijenog misljenja Ministarstva broj 07.04/052-3074/22 ( Prilog 4) uputila
sam pismeni zahtjev JU Djeciji vrti¢ ,,Radost™ i dobila saglasnost za realizaciju istrazivanja
broj 514/22 kojom se odobrava provodenje istrazivanja u toku juna 2022. godine (Prilog 5).

Zatim sam na osnovu obrazaca iz gore pomenutog Uputstva trazila saglasnost u
pisanoj formi za ucestvovanje u istrazivanju (Prilog 6 i Prilog 7). Saglasnost su dobrovoljno
ispunili 1 potpisali roditelji djece koja u€estvuju u istrazivanju, kao 1 dvije vaspitacice koje su

od pocetka u toj predskolskoj grupi.

Tok istraZivanja

Istrazivanje se provodi u toku juna 2022. godine, u prostoru koji je djeci poznat i koji
svakodnevno koriste u predskolskoj ustanovi u kojoj borave. Takode, ta djeca poznaju 1 mene
li¢no zato §to radim u tom objektu. Djeca su u periodu prikupljanja podataka bila u dvoristu
vrti¢a a pozivala sam ih nasumic¢no, kako je ko Zelio da dode. Svi su bili jako zainteresovani 1
jedva cekali da dode njihov red.

Na pod sam nasumi¢no poredala 12 igracaka, Cetiri za djeCake, Cetiri za djevojcice i

Cetiri neutralne. Svako dijete prvo ima nekoliko minuta da pogleda sve igracke i da vidim
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kako reaguje a zatim kreéem sa upotrebom instrumenata. Istraziva¢ upoznaje djecu sa tim da
u svakom trenutku mogu da odu da se igraju ukoliko ne Zele vise da ucestvuju, a moze i sam

da prekine istrazivanje ukoliko primijeti bilo kakve znakove otpora ili nelagode kod djece.

Slika 1 Ponudene igracke i njihov polozaj

Instrumenti koji se koriste su:

e intervju za djecu koji je polustrukturiran sa pitanjima otvorenog tipa i svako
pitanje mogu dodatno da pojasnim. Vodi se rafuna o vremenu trajanja
intervjua koje neée biti duze od 20 minuta. Tokom intervjua koristim audio

snimanje kako bih $to kvalitetnije prenijela odgovore na pitanja.

e Protokol posmatranja u koji upisujem sve vazno §to uo¢im kod ispitanika i
imam poseban protokol posmatranja za svako pojedinacno dijete koje

ucestvuje u istrazivanju.

e Upitnik za vaspitace sa pitanjima otvorenog tipa o svakom ispitaniku posebno.
Vaspitaci nisu bili upoznati sa procedurom prikupljanja podataka od djece, niti

sa njihovim odgovorima.
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Pored navedenih instrumenata u sklopu kojih je dijete biralo po tri igracke za sebe,
igraCku za druga i za drugaricu, svako dijete treba da nacrta svoju omiljenu igracku, kao i da
izabere kod kuée jednu igracku sa kojom se najcesce igra i sa kojom ¢e ga roditelj
fotografisati, a sve to u svrhu dolaZenja do §to viSe relevantnih podataka vezanih za temu

istrazivanja.

Predvideni postupci obrade podataka

Posto se radi o studiji slucaja koristila sam deskripciju kao postupak obrade podataka.
Opisala sam svaki sluaj posebno i analizirala dobijene rezultate. Bila je upotrebljena
deskripcija i uporedivanje slucajeva i pri tom su izvedeni i zakljucci na osnovu dobijenih
rezultata. Prikaz slucaja svakog djeteta radio se na osnovu alfabeta, a identitet djeteta je
kodiran. Pitala sam djecu iz grupe da mi kazu pet Zenskih i pet muskih imena i tako dala ime

svakom slucaju.
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4. PRIKAZ REZULTATA ISTRAZIVANJA

Slijedi narativni opis svakog konkretnog slucaja. Slucajeve sam opisivala koriste¢i sve
dobijene podatke prilikom istrazivanja. Prvo sam navodila osnovne podatke o djeci koja su
ucestvovala u istrazivanju i svako za sebe Cini slucaj. Zatim sam opisivala njihovo ponasanje
prije pocetka intervjua, a onda odgovore koje su dali na pitanja vezano za izbor igracke za
sebe 1 za druge. Da bi blize prikazali djeciji izbor, djeciji iskazi su navedeni u originalu tao $to
su stavljeni u navodnike. Poslije toga slijede odgovori vaspitaca koji su isto u nekim
slu¢ajevima preneseni u originalu. Uz narativni opis svakog pojedinacnog slucaja priloZena je
fotografija koja je nastala tako Sto su im roditelji kod kucée rekli da izaberu svoju omilljenu
igracku i sa istom ih fotografisali. Takode je prilozen i crtez na kojem su u vrticu crtali svoju

omiljenu igracku.

Tabela 1.
Slucaj 1

DORDE

DPorde je djecak koji u vrijeme provodenja istrazivanja ima pet godina i osam mjeseci.
U vrti¢ ide od starije jaslicke grupe, §to zna¢i da mu je ovo Cetvrta godina boravka u

predskolskoj ustanovi. DPorde je dijete iz potpune porodice i ima starijeg brata.

Prije pocetka intervjua je odmah uzeo auto robot i piStolj pa malo razgledao. U
istrazivackoj situaciji je rado birao i1 objaSnjavao svoj izbor. Malo se dvoumio i razmis$ljao
prilikom izbora igracke za druga i drugaricu. Posmatranjem je uoceno da u vrti¢u najvise voli
da se igra sa Petrom 1 Vasilijem 1 da su igracke koje bira u slobodnim aktivnostima najcesce

lego kocke ili dinosaurus 1 traktor koje donosi od kuce.

Na samom pocetku intervjua bira igracke za sebe. Prvi izbor mu je auto robot i pistolj
,»zato S$to volim da se sklapa i volim da pistolj puca®. Drugi izbor mu je alat i piStol;j ,,zato S§to
volim i da nesto pravim, a volim i da nesto zvuci kao da pucam®. Treci izbor mu je traktor
(bager) 1 pistolj. Ovdje mozemo da uocimo da su sve tri igracke iz kategorije maskuliziranih
(muskih) igra¢aka. Ono $to je interesantno je to da je pri svakom izboru birao dvije igracke a

druga je uvijek bila pistolj.
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Kada je u pitanju izbor igracke za druga kaze: ,,Ne znam. Mozda bi on izabrao traktor.
Ne, mozda bi on htio posSto nema, mozda bi izabrao ovaj alat jer ima neSto za mjerenje.
Mozemo nesto kokano praviti.“ Prilikom izbora igracke za drugaricu kaze: ,,Ne znam. Mozda
bi ona izabrala posto voli najvise lutke. Ne znam bil' bebu ili barbiku. NajviSe se voli igrati sa
bebom ili barbikom zato §to naprave od stolica kucu i sa onim puzlama naprave zid.*“ Kao §to
vidimo, za djecCaka je izabrao igracke koje spadaju u kategoriju maskuliziranih (muskih)
igracaka, a za djevojcicu je izabrao igracke koje pripadaju kategoriji feminiziranih (zenskih)

igracaka.

Odgovori vaspitaca se poklapaju sa izborom i1 odgovorima djecaka Porda, kao i sa
onim §to je uoceno posmatranjem. ,,Najcecce voli da se igra sa traktorom koji donese.* ,,LLego

kocke. Gradi avione, brodove i generalno masine (traktor, bager).*

Prilikom crtanja omiljene igracke nacrtao je traktor, a za omiljenu igracku kod kuce
izabrao je plavu plisSanu huggy wuggy koja predstavlja muski lik. Te igracke takode pripadaju

kategoriji maskuliziranih (muskih) igracaka.

N\

TPAKTOP (gMUAEHA SPAYKA )
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Tabela 2.
Slucaj 2

JANA

Jana je djevoj¢ica koja u vrijeme provodenja istrazivanja ima pet godina i devet
mjeseci. U vrti¢ ide od mlade vrticke grupe, s tim $to je u ovu grupu presla iz drugog objekta

kada su postali starija vrticka grupa. Jana je dijete iz potpune porodice i ima starijeg brata.

Prije pocCetka intervjua nije priSla da pregleda igracke nego ih je samo iz daleka
stidljivo posmatrala. U istrazivackoj situaciji je bila tiha 1 povucena ali je ucestvovala, birala
igracke 1 obrazlagala svoj izbor. Posmatranjem je uoceno da u vrti¢u najviSe voli da se igra sa

drugaricom Masom i da su igrac¢ke koje najradije bira u slobodnim aktivnostima lutke.

Na samom pocetku intervjua bira igracke za sebe. Prvi izbor joj je beba ,,zato Sto
volim lutke®. Drugi izbor joj je barbika ,,zato $to se igram s njima“. Treci izbor joj je torbica
sa setom za uljepSavanje ,,zato Sto tu stavljam neke stvari®. Ovdje mozemo da uoc¢imo da su

sve tri izabrane igracke iz kategorije feminiziranih (zenskih) igracaka.

Kada je u pitanju izbor igracke za druga odmah kaze ,alat, ne znam zbog cega,
popravljali bi nesto. Prilikom izbora igracke za drugaricu bira bebu, ,,igrale bi se mame i
seke®. Kao §to vidimo, za djecaka je izabrala igracku koja spada u kategoriju maskuliziranih
(muskih) igracaka, a za djevojCicu isto ono §to je i njoj bio prvi izbor i pripada kategoriji

zenskih igracaka.

Odgovori vaspitaca se poklapaju sa izborom i odgovorima djevojéice Jane gdje oni
navode da se najceSc¢e igra sa lutkom i barbikom, da ih koristi za igre uloga (,,Lutka je kao
njeno dijete, oblaci je, presvlaci, uspavljuje,...), te da za igru ¢esée bira djevojcice. Takode
navode da se Cesto igra neutralnim igrackama kao $to su lego kocke, igra memorije, igre u

biblioteci, ,,kada nisu dostupne njene omiljene lutke®.

Prilikom crtanja omiljene igracke nacrtala je lutku, a isto to je izabrala 1 kod kuce kao

omiljenu igracku. Te igracke takode pripadaju kategoriji feminiziranih (Zenskih) igracaka.
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Tabela 3.
Slucaj 3

JOVANA

Jovana je djevojcica koja u vrijeme provodenja istrazivanja ima Sest godina i pet
mjeseci. U vrti¢ ide od mlade vrticke grupe S$to znaci da joj je ovo tre¢a godina boravka u

predskolskoj ustanovi. Ona je dijete iz potpune porodice i ima mladu sestru.

Prije pocetka intervjua je odmah prisla igrackama i1 uzela torbicu pa pregledala njen
sadrzaj. Zatim je svaku igracku detaljno pogledala, pregledala i opisala. U istrazivackoj
situaciji je bila otvorena i dominantna. Posmatranjem je uoceno da se u vrti¢u najvise igra sa
drugaricom Masom i da su igracke sa kojima najvise voli da se igra bebe koje koristi za igre
uloga. Takode od kuée ponekad ponese neku igracku a najcesée je to mali haski (mala

plasti¢na igrackica psa).

Na samom pocetku intervjua bira igracke za sebe. Prvi izbor joj je barbika ,,zato Sto ja
volim barbike i ja sam djevojcica®. Drugi izbor joj je doktorski set ,,zato Sto ta igra stvarno
nekad mi bude zanimljiva i volim da se igram s tim*. Tre¢i izbor joj je torbica sa setom za
uljepSavanje ,,zato §to mi je bas zanimljiva i ima svakakvih stvarCica ovdje. Ovdje mozemo
da uo¢imo da su prva 1 treca igracka iz kategorije feminiziranih (zZenskih) igracaka, dok je

druga izabrana igracka iz kategorije neutralnih igracaka.

Kada je u pitanju izbor igracke za druga (djecaka) uporno je tvrdila da nema najboljeg
druga ni bilo kojeg djecaka sa kojim se voli igrati. Ipak je izabrala tri igracke (a ne jednu) sa
kojima smatra da bi se igrali djecaci. Igracke koje je izabrala su policijski auto robot, pistolj i
set sa alatom ,,zato $to je to njima zanimljivo®. Prilikom izbora igracke za drugaricu kaze ,,Ja
mislim da bi ona izabrala tu bebu zato $to ona voli da se nekad igramo mame i sestre”. Kao
Sto vidimo, za djeCaka je izabrala igracku koja pripada kategoriji maskuliziranih (muskih)
igracaka, a za djevojcCicu je izabrala igracku koja pripada kategoriji feminiziranih (zenskih)

igracaka.

Odgovori vaspitaca se poklapaju sa izborom 1 odgovorima djevojcice Jovane gdje oni
navode da se ona najceSce igra sa lutkama i ,,voli da crta, igre uloga (u kuhinji, kod doktora,
lije¢i svoju lutku)*“. Takode navode da se Cesto igra sa neutralnim igrackama ,,zato §to su

dostupne, ali 1 neutralne igracke svojom igrom opredjeljuje prema polu®.
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Prilikom crtanja omiljene igracke nacrtala je barbiku, a isto to je izabrala kao omiljenu
igracku kod kuce, samo §to je u pitanju barbika sirena. Te igracke takode pripadaju kategoriji

feminiziranih (zenskih) igracaka.

Tabela 4.
Slucaj 4

LARA

Lara je djevojcica koja u vrijeme provodenja istrazivanja ima Sest godina i jedan
mjesec. U vrti¢ ide od mlade jaslicke grupe Sto znaci da joj je ovo peta godina boravka u

predskolskoj ustanovi. Ona je dijete iz potpune porodice i ima starijeg brata.

Prije pocetka intervjua je prvo uzela torbicu, a zatim sude. Pazljivo je posmatrala
svaku igracku i dodirivala je. U istrazivackoj situaciji se ponaSala pomalo stidljivo. Prije
izbora svake igracke je prvo razmisljala a zatim upirala prstom i govorila ,,ovo* a ja sam
umjesto nje imenovala o kojoj igracki se radi. Posmatranjem je uoceno da u vrti¢u najvise voli
da se igra sa drugaricama Masom i Dunjom, dok u slobodnim aktivnostima najviSe voli da

crta, da se igra doktora i sa pliSanim zekom.

Na samom pocetku intervjua bira igracke za sebe. Prvi izbor joj je doktorski set ,,zato
Sto volim*. Drugi izbor joj je torbica sa setom za uljepSavanje ,,zato $to volim da se sredujem.
Tre¢i izbor joj je lutka — beba ,,zato Sto volim lutke®. Ovdje moZemo da uoc¢imo da prva
igracka koju je izabrala pripada kategoriji neutralnih igracaka, dok su joj drugi i tre¢i izbor

igracke koje pripadaju kategoriji feminiziranih (Zenskih) igracaka.
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Kada je u pitanju izbor igracke za druga bira policijski auto robot ,,zato $to voli to,
igrali bi se policajaca®. Prilikom izbora igracke za drugaricu kaze: ,,Izabrala bih barbiku. Zato
Sto ona voli sredene stvari i barbike. Igrale bi se princeza“. Kao sto vidimo, za djeCaka je
izabrala igracku koja pripada kategoriji maskuliziranih (muskih) igracaka, a za djevojcicu je

izabrala igracku koja pripada kategoriji feminiziranih (Zenskih) igracaka.

Odgovori vaspitaca se ne poklapaju potpuno sa odgovorima djevojcice Lare, osim u
dijelu da igracke koristi za igre uloga, ,,jaku mastu ima*. Njihovi odgovori se poklapaju sa
onim §to je uoceno prilikom posmatranja, a razlog tome je to §to su im u vrtiCu najvise

dostupne isklju¢ivo neutralne igracke.

Prilikom crtanja omiljene igracke nacrtala je barbiku, a za omiljenu igracku kod kuce
je izabrala lutku (bebu) koja ima opremu za plivanje i ronjenje. Te igracke takode pripadaju

kategoriji feminiziranih (Zenskih) igracaka.

Tabela 5.
Slucaj 5

LENA

Lena je djevojCica koja u vrijeme provodenja istrazivanja ima Sest godina i dva
mjeseca. U vrti¢ ide od starije jaslicke grupe, $to znaci da joj je ovo Cetvrta godina boravka u
predskolskoj ustanovi. Ona je dijete iz potpune porodice i ima dvije mlade sestre, od kojih je

jedna novorodence.

Prije pocetka intervjua pokazuje koliko je oduSevljena torbicom koju je ugledala, ali
istrazuje i1 ostale igracke. U istrazivackoj situaciji je bila odlu¢na, pogotovo kad je birala
igracke za druga i drugaricu. Prilikom izbora igracke za sebe je malo razmisljala. Sve §to je

izabrala je pokazala prstom i1 nakon §to ja imenujem igracku potvrduje da je to ta koju bira.
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Posmatranjem je uoCeno da u vrti¢u najvise voli da se igra sa drugaricama Sarom i

Milom, a u slobodnim aktivnostima najradije bira lutke i pliSane igracke. Mnogo voli da crta.

Na samom pocetku intervjua bira igracke za sebe. Prvi izbor joj je beba ,,zato §to ima
ovo $to se kaci i1 zato Sto je slatka®. Drugi izbor joj je kutija sa sudem i namirnicama za
kuhinju ,,zato $to ima puno raznog voca, povréa i suda“. Treéi izbor joj je barbika ,,zato Sto
ima narandzastu kosu“. Ovdje mozemo da uoc¢imo da sve tri izabrane igrake pripadaju

kategoriji feminiziranih (zenskih) igracaka.

Kada je u pitanju izbor igracke za druga ¢im sam postavila pitanje pokazuje prstom na
bager 1 kaze: ,,Pa..., zato Sto ja mislim da neki moj drug voli zelenu boju pa zato. Kao uzmu
neke male kockice 1 trpaju. Prilikom izbora igracke za drugaricu odmah po postavljanju
pitanja odlu¢no pokazuje prstom na barbiku i kaze: ,,Zato sto Mila voli barbike. U petak bi svi
donijeli neku barbiku a Mila bi uzela ovu®. Kao §to vidimo, za djecaka je izabrala igracku
koja pripada kategoriji maskuliziranih (muskih) igracaka, a za djevojéicu je izabrala igracku

koja pripada kategoriji feminiziranih (Zenskih) igracaka.

Odgovori vaspitaca se poklapaju sa odgovorima djevoj¢ice Lene gdje oni navode da
ona najvise voli da se igra sa lutkama 1 pliSanim igrackama, te da ih koristi za igre uloga ,,igra

se sa njom kao da je to njena beba“, , koristi ih za igru uloga (npr. mama i tata)*.

Prilikom crtanja omiljene igracke nacrtala je slona sa krilima (pliSana igracka), a za
omiljenu igra¢ku kod kuce je izabrala pliSanog lavica. Ove izabrane igracke po kategoriji
mogu da pripadaju neutralnim igratkama, ali se u istrazivanju Cerni i London (2006) doglo do

zakljucka da su djevojcice sklonije izboru plisanih igracaka.

L. -CNOHKO CA KPANUMA e i
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Tabela 6.
Slucaj 6

MARKO

Marko je djecak koji u vrijeme provodenja istrazivanja ima pet godina i devet mjeseci.
U vrti¢ ide od mlade jaslicke grupe, Sto znaCi da mu je ovo peta godina boravka u

predskolskoj ustanovi. On je dijete iz potpune porodice i ima jednog starijeg brata.

Prije pocetka intervjua pokazuje oduSevljenje policijskim robotom a ostale igracke
posmatra sa zanimanjem. U istrazivackoj situaciji se ponasa zainteresovano i rado bira izmedu
ponudenih igracaka samo bez nekog posebnog obrazlozenja svog izbora. Posmatranjem je
uoceno da se u vrticu najvise igra sa drugarima Teom 1 Harunom, a u slobodnim aktivnostima
se najcesce igra sa auti¢ima koje donosi od kuée, lego kockicama od kojih pravi brodove,
bambuci konstruktorom od kojeg pravi maceve, drvenim kockicama i igra se moc¢nih

rendZera.

Na samom pocetku intervjua bira igracke za sebe. Prvi izbor mu je policijski auto
robot ,,zato §to volim*. Drugi izbor mu je bager, a treci izbor piStolj. Na pitanje Zasto?
odgovara sa ,,zato*“. Ovdje moZemo da uo¢imo da sve tri izabrane igracke pripadaju kategoriji

maskuliziranih (muskih) igracaka.

Kada je u pitanju izbor igracke za druga kaze: ,,Isto policijskog robota ili pistolj. Zato
Sto voli*. Kada je u pitanju izbor igracke za drugaricu bira bebu i kaze: ,,Mislim da bi bebu,
zato $to je djevoj€ica. Samo djevojCice se igraju sa tim*. Kao $to vidimo, za djecaka je
izabrao igraku koja pripada kategoriji muskuliziranih (muskih) igracaka i koja je bila 1
njegov prvi izbor, a za djevojcicu je izabrao igracku koja pripada kategoriji feminiziranih

(Zzenskih) igrac¢aka uz obrazlozenje da se sa tim igraju samo djevojcice.

Odgovori vaspitaca se ne poklapaju potpuno sa odgovorima djecaka Marka. Njihovi
odgovori se poklapaju sa onim $to je uoc¢eno prilikom posmatranja, a to je da se najviSe igra
lego kockicama 1 uopSteno kockama raznih vrsta i da voli akcijske junake. Razlog tome je to

Sto su im u vrti¢u najvise dostupne isklju¢ivo neutralne igracke.

Prilikom crtanja omiljene igratke nacrtao je auto na daljinsko upravljanje, a za
omiljenu igracku kod kuée izabrao je akcijskog junaka Kapetan Amerika. Te igracke takode

pripadaju kategoriji maskuliziranih (muskih) igracaka.
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AITO 1 JAMIHEKD YIPA4AE ( HIAGHA UPAUKA)

Tabela 7.
Slucaj 7

MILA

Mila je djevojéica koja u vrijeme provodenja istrazivanja ima Sest godina i Cetiri
mjeseca. U vrti¢ ide od mlade jaslicke grupe, Sto znaci da joj je ovo peta godina boravka u

predskolskoj ustanovi. Ona je dijete iz potpune porodice i ima stariju sestru i mladeg brata.

Prije pocetka intervjua je prvo istrazivala i dodirnula svaku igracku. U istrazivackoj
situaciji je odlu¢no birala igracke i obrazlagala svoj izbor. Posmatranjem je uoceno da se u
vrti¢éu najviSe igra sa Andelom (ali i svima ostalima, ona je zvijezda grupe, omiljena i
djecacica 1 djevojCicama). U slobodnim aktivnostima najceS¢e bira kockice od kojih pravi

kucice za igracke, kao 1 pliSanog jednoroga kojeg donosi od kuce.

Na samom pocetku intervjua bira igracke za sebe. Prvi izbor joj je beba ,,zato Sto ima
dudu®. Drugi izbor joj je barbika ,,zato $to je lijepa‘“. Treéi izbor su joj drvene kockice ,,zato
Sto mogu slagati razne stvari“. Ovdje mozemo da uo¢imo da prve dvije igracke pripadaju
kategoriji feminiziranih (Zenskih) igracaka, a treca igracka pripada kategoriji neutralnih

igracaka.

Kada je u pitanju izbor igracke za druga bira policijskog auto robota i kaze: ,,To je za
djecake. Moj drug voli to. Igrao bi se sa svojim prijateljima 1 sa mnom.* Prilikom izbora
igracke za drugaricu nabraja tri stvari, iste one igracke koje je izabrala za sebe. ,,Ja mislim da

¢e drugarica izabrati bebu, barbiku ili kockice. Zato Sto su to Zenske stvari.*
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Kao §to vidimo za djecaka je izabrala igracku koja pripada kategoriji maskuliziranih
(muskih) igracaka, a za djevoj€icu ono $to ona smatra feminiziranim (Zenskim) igrackama,

isto Sto je izabrala za sebe.

Odgovori vaspitaca se poklapaju za izborom i odgovorima djevojCice Mile gdje oni
navode da ona najviSe voli da se igra kockicama, ,koristi ih za konstruktorske igre (gradnju)®,

,»gradi dvorac za princezu, ili pravi zoo vrt za zivotinje*.

Prilikom crtanja omiljene igracke nacrtala je pliSanog jednoroga, a isto to je izabrala
za omiljenu igracku kod kuce. Ove igracke mogu da pripadaju kategoriji feminiziranih

(zenskih) igracaka.

FEAMHOPOr (OMATHEHA N PALS )

Tabela 8.
Slucaj 8

MIHAJLO

Mihajlo je dje€ak koji u vrijeme provodenja istraZivanja ima Sest godina i tri mjeseca.
U vrti¢ ide od mlade vrticke grupe, Sto znac¢i da mu je ovo treca godina boravka u
predskolskoj ustanovi, s tim S§to je jako mnogo izostajao sve do predSkolske grupe. On je

dijete iz potpune porodice.

Prije pocetka intervjua je obilazio i dodirivao sve igracke. U istrazivackoj situaciji je
pokazivao igracke bez imenovanja ali je bez problema i ustrucavanja obrazlozio svoj izbor.
Posmatranjem je uoceno da se u vrtiu najviSe igra sa Mihailom (iako nije tako rekao u
intervjuu), a u slobodnim aktivnostima se najCeS¢e igra lego kockicama od kojih pravi

brodove i drvenim kockicama od kojih pravi kule 1 ku¢ice.
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Na samom pocetku intervjua bira igracke za sebe. Prvi izbor mu je policijski auto
robot, ,,zato §to volim policajce”. Drugi izbor su mu kockice, ,,zato Sto volim da slazem

kockice®. Treéi izbor mu je traktor (bager), ,,zato §to uvijek volim da se vozam®.

Ovdje mozemo da uo¢imo da prva i treca igracka pripadaju kategoriji maskuliziranih

(muskih) igracaka a druga igracka pripada kategoriji neutralnih igracaka.

Kada je u pitanju izbor igracke za druga bira policijskog auto robota, ,,zato Sto voli da
se igra policajaca, igrali bi se zajedno policajaca“. Prilikom izbora igracke za drugaricu bira
bebu, ,,zato Sto voli da se igra bebama, mislim da bi se igrala doktorice”. Kao $to vidimo, za
djecaka je izabrao igracku koja pripada kategoriji muskuliziranih (muskih) igracaka i koja je
bila i njegov prvi izbor, a za djevojCicu je izabrao igracku koja pripada kategoriji

feminiziranih (zenskih) igracaka.

Odgovori vaspitaca se poklapaju sa odgovorima dje¢aka Mihajla gdje oni navode da
najvise voli da se igra sa auti¢ima i lego kockicama koje koristi za konstruktorske igre i

gradnju brodova, aviona,...

Prilikom crtanja omiljene igracke nacrtao je auto i kamion, a za omiljenu igracku kod
kuce je izabrao jedan crveno-crni veliki automobil. Te igracke takode pripadaju kategoriji

maskuliziranih (muskih) igracaka.
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Tabela 9.
Slucaj 9

NIKOLA

Nikola je djecak koji u vrijeme provodenja istrazivanja ima Sest godina i pet mjeseci.
U vrti¢ ide od mlade jaslicke grupe, Sto znaCi da mu je ovo peta godina boravka u

predskolskoj ustanovi. On je dijete iz potpune porodice i ima mladeg brata.

Prije pocetka intervjua je pregledao sve igracke, dodirivao ih, otvarao. Nije izabrao ni
jednu konkretno. U istrazivackoj situaciji je bio pomalo stidljiv, nije imenovao igracke vec
samo pokazivao prstom, ali je obrazlagao svoj izbor. Posmatranjem je uoceno da se u vrti¢u
najvise igra sa miljanom, a u slobodnim aktivnostima najcesce bira lego i drvene kocke od

kojih pravi brodove. Od kuce voli da donese autice.

Na samom pocetku intervjua bira igracke za sebe. Prvi izbor mu je bager ,,zato $to ima
kasiku®. Drugi izbor mu je alat ,,zato S$to se popravlja“. Tre¢i izbor mu je pistolj ,,zato $to
puca®“. Ovdje moZemo da uocimo da sve tri igratke koje je izabrao pripadaju kategoriji

maskuliziranih (muskih) igracaka.

Kada je u pitanju izbor igracke za druga prvo kaze da ne zna a zatim bira bager ,,zato
Sto je rekao da bi uzeo ovaj bager da kopamo*“. Prilikom izbora igracke za drugaricu bira bebu
,,zato §to je Zensko, da je vozi u kolicima®. Kao $to vidimo, za djeCaka je izabrao igracku koja
pripada kategoriji muskuliziranih (muskih) igracaka i koja je bila i njegov prvi izbor, a za

djevojcicu je izabrao igracku koja pripada kategoriji feminiziranih (Zenskih) igracaka.

Odgovori vaspitaca se poklapaju sa izborom i1 odgovorima djecaka Nikole. ,,Lego
kocke, obozava ih. ,,Auti¢i hotvils (li€ne od kuce) 1 lego kocke.“ ,,Gradi brodove, avione,

bager 1 sl.*

Prilikom crtanja omiljene igracke nacrtao je auto, a za omiljenu igracku kod kuce je
takode izabrao auti¢e. Te igracke takode pripadaju kategoriji maskuliziranih (muSkih)

igracaka.
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Tabela 10.
Slucaj 10

TODOR

Todor je djecak koji u vrijeme provodenja istrazivanja ima Sest godina i dva mjeseca.
U vrti¢ ide od mlade jaslicke grupe, Sto zna¢i da mu je ovo peta godina boravka u

predskolskoj ustanovi. On je dijete iz potpune porodice i ima mladu sestru.

Prije pocetka intervjua odmah uzima pistolj, a ostale igracke dira zainteresovano. U
istrazivackoj situaciji se ponasa opusteno i bez razmisljanja govori svoj izbor. Posmatranjem
je uoceno da se igra sa vecinom djecaka i djevojcica ali jedan Marko mu je najbolji drug. On
je medu djecacima zvijezda grupe i svi ga rado biraju za partnera u igri. U slobodnim
aktivnostima najcesce bira lego kockice i lutke super junaka, kao i robote. Takode voli i da se

igra igre uloga (tigar, rendZert,...).

Na samom pocetku intervjua bira igracke za sebe. Prvi izbor mu je policijski auto
robot ,,zato §to se moze transformisati u auto®. Drugi izbor mu je bager ,,zato §to moze kao da
kupi stvari®. Treéi izbor mu je pistolj. Ovdje mozemo da uocimo da sve tri igracke koje je

izabrao pripadaju kategoriji maskuliziranih (muskih) igracaka.

Kada je u pitanju izbor igracke za druga bira bager ,,zato $to mozZe di¢i stvari, kao da
gradimo®. Prilikom izbora igracke za drugaricu bira barbiku ,,zato Sto su barbike lijepe za
djevojcice”. Kao S$to vidimo, za djeCaka je izabrao igracku koja pripada kategoriji
muskuliziranih (muskih) igracaka, a za djevoj€icu je izabrao igracku koja pripada kategoriji

feminiziranih (Zenskih) igracaka.
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Odgovori vaspitaca se poklapaju sa odgovorima djeCaka Todora, kao i sa onim §to je
uoceno tokom posmatranja. ,,Lego kockice, auti¢i, akcijski junaci. Za gradenje (brodova,

aviona) i za igre uloga (ja sam heroj... spaSavam...).*

Prilikom crtanja omiljene igracke nacrtao je robota, a za omiljenu igracku kod kuce je
izabrao crnog mocénog rendzera. Te igracke takode pripadaju kategoriji maskuliziranih

(muskih) igracaka.

Jea—rsdisal
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5. INTERPRETACIJA REZULTATA ISTRAZIVANJA

Istrazivanje je imalo za cilj da se ispita izbor igracaka kod djece predskolskog uzrasta
u odnosu na pol. To znaci da se istrazivanje bavilo pitanjem nacina na koji djecaci i djevojcice
predskolskog uzrasta (5 — 6 godina) pristupaju igrackama koriste¢i se rodno zasnovanim
ulogama. Poceli smo od istrazivackih pitanja na koja ¢emo odgovoriti u ovom poglavlju.
Istrazivacka pitanja mozemo podijeliti u dvije vece grupe i to: Da li djeca biraju igracke za
sebe u odnosu na pol? i Da li djeca biraju igracke za druga i drugaricu u odnosu na pol? U
okviru prve grupe pitanja pozabavicemo se i1 odgovorima vaspitata koje smo dobili

anketiranjem.

Kao §to ve¢ znamo, najSira definicija igracke navodi da su to sva sredstva koja se
koriste u igri. To znaci da igracka moze biti bilo $ta sa ¢ime se dijete moze bezbjedno igrati.
Djeci je poZeljno nuditi igracke koje im razvijaju paznju i koncentraciju kao i mnoge druge
interektualne, motoricke i socijalne vjeStine. U istazivanju su koriStene igracke koje su
fabricki napravljene 1 sigurne, koje su dject interesantne i u skladu sa njihovim uzrastom, a u

prethodnim istraZivanjima su oznac¢ene kao maskulizirane, feminizirane ili neutralne.

Ono §to sam uodila prilikom prikupljanja podataka u toku istrazivanja je da djeca iz te
grupe u boravi$noj prostoriji imaju uglavnom neutralne igracke. ,,Muske* 1 ,,Zenske* igracke
imaju samo povremeno 1 to u slucajevima kad donesu nesto od kuce petkom (kada im je dan
za donoSenje igracaka). Uprkos tome, neutralne igracke koriste tako $to ih u igri prilagodavaju
polu kojem pripadaju. Npr. djecaci od lego kockica i drvenih kocaka prave brodove, avione i

sli¢no a djevojcice dvorac za princezu, zoloski vrt,...
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DJECA I NJIHOVI IZBORI IGRACAKA ZA SEBE

Istrazivanje se bavilo pitanjem izbora igracaka kod djece starijeg vrtickog uzrasta (5 -
6 godina) u odnosu na pol. Tac¢nije, pitanjem da li djevojc¢ice biraju igracke koje su samo za
djevojcice, a djecaci igracke koje su samo za djecake ili ipak biraju i neke neutralne igracke

koje su predvidene za oba pola ili one koje pripadaju grupi igracaka za suprotni pol.

Tabela 11.

Prikaz izbora igracaka

Za
Naziv Prvi Drugi Treéi ) Fotografi
) ) ) Zadruga drugaric Crtez .
slu¢aja izbor izbor izbor ja
u
auto : .
Dorde robot i ilsatli b?gtirl‘l bZ?aetr’ lutka traktor \l/'|vllJJggy
s SRl kil 99y
auto
auto vt - auto na Kapetan
Marko robot bager pistol] rQP Ot’. beba daljinski  Amerika
pistolj
o auto . auto auto i
Mihajlo robot kockice bager robot beba kamion auto
Nikola bager alat pistol] bager beba auto autici
auto o, 1 . mo¢ni
Todor robot bager pistolj bager barbika robot rendzer
Jana beba barbika  torbica alat beba lutka lutka
robot, .
Jovana  barbika set za torbica  pistol;j ili beba barbika ba_lrblka
droktore sirena
alat
Lara set za torbica beba auto barbika barbika lutka
doktore robot
Lena beba sude barbika bager barbika phsa.lr,n slc_)r) >a
lavi¢ krilima
asto  DEPADAID i
Mila beba barbika  kockice ika, P jednorog
robot . jednorog
kockice

Napomena. Prikaz slucajeva zasnovan je na slucajnom izboru. Zbog preglednosti i lakse
interpretacije predstavljeni su prvo svi slucajevi jednog pola, a zatim slucajevi drugog pola.
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Kao §to se vidi u Tabeli 11, gotovo svi su birali igracke isklju¢ivo vezane za pol kojem
pripadaju iako su za sebe birali ¢ak tri od ukupno 12 ponudenih igréaka. To znaci da su
djevojcice birale igracke koje su u prethodnim istrazivanjima (Blakemore i Centers, 2005)
oznacene kao igracke za djevojcice a djeCaci igracke koje su oznacene kao igracke za djecake.
Ni jedno dijete nije izabralo igracku koja pripada grupi igracaka za suprotni pol, Sto znaci da
ni jedna djevojcica nije izabrala igracku koja je kategorisana kao igracka za djecake, niti je

ijjedan djecak izabrao igracku koja je kategorisana kao igracka za djevojcice.

Samo jedan djeCak je izabrao neutralnu igracku, u ovom slucaju kockice, kao svoj
drugi izbor, dok su ¢ak tri djevoj¢ice izabrale neutralnu igracku. Kod dvije djevojcice je to bio
set za doktore, kod jedne kao prvi, a kod druge kao drugi izbor. Treéa djevojcCica je za svoj
tre¢i izbor izabrala kockice. Ovdje moZemo zakljuciti da djevojcice ¢eS¢e od djecaka biraju

neutralne igracke nego djecaci.

Kada je u pitanju crtanje omiljene igracke, svi su nacrtali igracku u skladu sa polom
kojem pripadaju (Tabela 11). To znaci da su sve djevojéice nacrtale igracke za djevojéice, a
svi djeCaci su nacrtali igracke za djecake. Dvije djevojCice su nacrtale pliSane igracke, a
jednoj od njih su plisane igracke inace omiljene igracke za igru. U jednom istrazivanju
Bojatzis i Ides (1999) je zakljueno da su motivi crteZza usko povezani sa polom djece i da se

polne razlike u preferencijama i umjetnickoj reprodukciji pojavljuju u predskolskom uzrastu.

Prilikom izbora omiljene igracke kod kuce, svi su izabrali igracku u skladu sa polom
kojem pripadaju. To takode znaci da su sve djevojcCice izabrale igracke za djevoj€ice 1 da su
svi djeCaci izabrali igracke za djecake (Tabela 11). Opet su dvije iste djevojCice izabrale
pliSane igracke. Takode, jedan djecak je izabrao pliSanu igracku kao omiljenu igracku kod
kuce, ali je u pitanju lik iz igrice za kojeg se 1 po boji 1 izgledu mozZe konstatovati da je za

djecake.

U Tabeli 11 takode mozemo uociti da su djeca uglavhom birala skoro istu vrstu
igracke za crtanje u vrticu i onu koju su kao omiljenu izabrali za fotografisanje kod kuce. Kod

djecaka su to najcesce bila vozila i akcijske figure, a kod djevoj€ica lutke i pliSane igracke.

Anketiranjem vaspitaca dosli smo do istih podataka koje smo dobili ostalim tehnikama
prikupljanja podataka. Vaspitaci su za svako dijete naveli igracke 1 igre kojima se igraju u
vrticu a koje su za djecake uglavnom maskulizirane a za djevojcice feminizirane. U nekim
slu¢ajevima su to neutralne igracke koje djeca koriste na nacin prikladan polu kojem

pripadaju. Takode su naveli da se djeca u vrti¢u najviSe igraju neutralnim igrackama jer su im
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uglavnom one dostupne u prostoriji u kojoj borave. Kada donose igracke od kuce to su
isklju¢ivo feminizirane kod djevojcica i maskulizirane kod djecaka. Sli¢ne rezultate je dobila
Jurkin (2021) u istrazivanju u kojem su vaspitacice procijenile da djecaci ve¢inom biraju loptu
1igracke vozila, a djevojcice lutke i igre u djecijoj kuhinji.

I posmatranjem smo dobili iste podatke o izboru igracaka kod djecaka i djevojcica.
Djecaci su birali igracke okarakterisane kao maskulizirane ili neutralne igracke poput kockica
sa kojima su gradili brodove, avione, i slicno. DjevojCice su birale igracke koje su
okarakterisane kao feminizirane ili neutralne igratke poput kockica sa kojima su gradile

dvorce, kucice za igracke i puno vise od djecaka se igraju igara uloga.

Nasi rezultati potvrduju prethodno, gdje se u istrazivanju provedenom od strane Cerni
i London (2006) doslo do zaklju¢aka da su djecaci skloniji igrackama kojima se moze
manipulisati, razli¢itim vozilima i akcijskim figurama, a djevojCice su sklonije lutkama,

pliSanim igrackama i obrazovnim aktivnostima.
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DJECA I NJIHOVI IZBORI IGRACKE ZA DRUGA I DRUGARICU

Istrazivanje se bavilo i pitanjem izbora igracaka kod djece starijeg vrtickog uzrasta (5 -
6 godina) u odnosu na pol, ali za njihove prijatelje. Tacnije, pitanjem da li djevojcice za
djevojcice biraju igracke koje su samo za djevojCice, a za djeCake igracke koje su samo za
djecake ili ipak biraju i neke neutralne igracke koje su predvidene za oba pola ili one koje
pripadaju grupi igracaka za suprotni pol. Takode, da li djecaci za djeCake biraju igracke koje
su samo za djecake, a za djevojcice igracke koje su samo za djevojcice ili ipak biraju i neke
neutralne igracke koje su predvidene za oba pola ili one koje pripadaju grupi igracaka za

suprotni pol.

Djeci je prvo postavljeno pitanje sa kim najvise vole da se igraju i dobili smo skoro
iste odgovore kao §to smo uocili prilikom posmatranja. Djecaci se najviSe igraju sa djeCacima,
a djevojcice sa djevoj€icama. U rijetkim slu¢ajevima imaju ,,zvijezde grupe sa kojima svi
zele da se igraju. Zatim su djeca imala zadatak da izmedu 12 ponudenih igracaka izaberu onu
koju misle da bi izabrao njihov drug, a nakon toga da izaberu onu igra¢ku sa kojom misle da

bi se igrala njihova drugarica.

Sva djeca su izabrala igracku za druga i drugaricu u skladu sa polom kojem oni
pripadaju, $to se vidi u Tabeli 11. Vrlo Cesto su dali obrazlozenje kao Sto je ,to je za
djevojcice* ili ,,sa tim se djecaci igraju’. To bi znacilo da su dje€aci za djecake birali igracku
koja pripada kategoriji maskuliziranih igracaka, u nekim slucajevima koja je bila i njihov
izbor. Za djevojCice su birali igracku koju oni smatraju igratkom za djevojcice ili sa kojom su

primjetili da se one igraju.

U obrnutom slucaju, djevojéice su za djevojéice birale igracku koja pripadaju
kategoriji feminiziranih igracaka i koja je u pojedinim slu¢ajevima bila 1 njihov izbor (Tabela
11). Za djeCake su birale igracku koju one smatraju igraCkom za djecake ili su vidjele da se
djecaci s tim igraju. Igracke koje su djeca smatrala igrackama za djevojcice i za djecake su u
skladu sa rezultatima istraZivanja Blakemore 1 Centers (2005) u kojem su studenti ocjenjivali

igracke prema skali 1 tako su dobijene kategorije kojima odredene igracke pripadaju.

Ni jedno dijete za druga i drugaricu nije izabralo neutralnu igracku, osim u jednom
slu¢aju kada je djevojcica za svoju drugaricu umjesto jedne nabrojala tri igracke, iste one koje
je izabrala za sebe. NaSi rezultati ne potvrduju prethodna, gdje je u istraZzivanju koje je

provela Kuti (2018) zakljuceno da djevojéice za djevojcice u 94.12% slucajeva biraju rodno
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obiljezene igracke, a djecaci za djecake rodno obiljezene igracke biraju u 71.43%. To znaci da
su u nasem slucaju sva djeca (100%) za drugare birali igracke u skladu sa polom kojem

pripadaju.

Na osnovu ovog istrazivanja mozemo zakljuciti da djevojcice 1 djecaci predSkolskog
uzrasta za sebe biraju igracke u odnosu na pol, i to djecaci vise nego djevojCice. Takode,
igracke za druge djecake i djevojCice u potpunosti biraju u skladu sa polom kojem ta djeca

pripadaju.
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6. ZAKLJUCAK

Tema ovog rada proistekla je iz mog dugogodiSnjeg rada sa djecom predskolskog
uzrasta. Ve¢ od najranijeg uzrasta kod djecaka i djevojcica se primjete razlike u ponasanju,
igri, izboru igracaka, oblacenju i sli¢cno. Jako je vazno da roditelji i vaspitaci budu senzitivni |
shvate da i oni uti¢u na polni/rodni identitet kod djece jer je on sastavni dio li¢nosti koja se

razvija.

Djecaci i djevojcice se od rodenja razlikuju po polu koji je bioloski odredena
kategorija. Za razliku od toga, rod predstavlja drustvenu kategoriju i rodne uloge se uce
tokom odrastanja uz uticaj drusStvene sredine. Moglo bi se re¢i da rodne uloge predstavljaju
skup ocekivanja o ponaSanju osoba muskog i zenskog pola. Rodne uloge se usvajaju upravo u
toku predskolskog perioda, a kasnije u zZivotu eventualno nadograduju jer djeca od najranije
dobi znaju kako izgledaju djecaci i djevojCice, Sta oblace, kako se ponaSaju i igraju, koje

igracke biraju i sli¢no.

Igra je najvaznija aktivnost djece predskolskog uzrasta i predstavlja vazan faktor
razvoja rodnih uloga. U igri djeca uce o svijetu oko sebe, svom tijelu i moguénostima, sticu
mnoga znanja 1 vjestine. To znaci da djeca u igri uce 1 rodne uloge jer se djecaci 1 djevojcice
igraju upravo onako kako im nalaze pol/rod kojem pripadaju, to jest, onako kako se igraju i

ponasaju drugi oko njih koji pripadaju istom polu/rodu.

Opsti cilj naSeg istraZivanja je da se ispita izbor igrataka kod djece predskolskog
uzrasta (5 — 6 godina) u odnosu na pol. To znaci da smo ispitivali koje igracke (feminizirane,
maskulizirane ili neutralne) djeca biraju za sebe, koje igracke biraju za svog druga ili
drugaricu i Sta su vaspitaci rekli na temu izbora igracaka u odnosu na pol. Vazno se baviti
ovim istrazivackim ciljem kako bismo §to bolje shvatili znacaj igre i igracaka u Zivotu djeteta,

kao i formiranja pojma roda i rodnih uloga tokom odrastanja.

Istrazivanjem smo dosli do zakljucka da djeca biraju igracke isklju¢ivo u odnosu na
pol kojem pripadaju. Znaci, djevojcice za sebe biraju igracke koje su okarakterisane kao
feminizirane (Zenske) igracke, a djeCaci za sebe biraju igracke koje su okarakterisane kao
maskulizirane (muske) igracke. Djevojcice ¢eS¢e od djecCaka za sebe biraju neutralne igracke,
ali ih koriste za igre kojima se igraju ,,Zenskih® igara. Prilikom izbora igracke za druga ili

drugaricu sva djeca su izabrala igracku u odnosu na pol i to uz obrazlozenje da su to igracke
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za djevojcice/djecake. Djevojcice su za djevojCice birale feminizirane igracke, a za djeCake
maskulizirane igracke. Djecaci su, takode, za djevojCice birali feminizirane igracke, a za

djecake maskulizirane igracke.

Ogranicenje studije je prije svega mali uzorak istrazivanja, kao i isti uzrast djece koji
je obuhvacen istrazivanjem. U nekim budu¢im istrazivanjima ove teme bilo bi pozeljno za
uzorak uzeti djecu razliCitth uzrasta i djecu iz razliCitih sredina (ve¢i/manji gradovi,
selo/grad). Mogla bi se uzeti u obzir koli¢ina i vrste igracaka koje posjeduju, imaju li brata/

sestru, i slicno. Obuhvatiti veci uzorak vaspitaca kroz deskriptivnu servej studiju.

Ovim istrazivanjem smo samo otvorili temu, a neke ideje za dalja istrazivanja bi
mogle biti da vaspitaci prate spontane izbore djece u igri u kontekstu izbora igracaka u odnosu
na pol; istrazivati posmatranjem koje igre djeca preferiraju sa igratkama koje biraju; da se

ispituju nacini na koje roditelji i vaspitaci uticu na djecije izbore igre i igracaka i sli¢no.

Tema izbora igrataka kod djece u odnosu na pol je vazna za praksu vaspitno —
obrazovnog rada kako bi vaspitaci bili upoznati sa rezultatima dosadasnjih istrazivanja i
razlikama u izboru igracaka 1 igre kod djece predSkolskog uzrasta. Ova tema bi, takode,
trebala biti viSe zastupljena u programima predskolskog vaspitanja i obrazovanja kako bi joj
vaspitaCi posvetili paznju 1 krenuli razmiSljati o razvoju rodnih uloga kod djece na

predskolskom uzrastu.

U toku inicijalnog obrazovanja vaspitaca najvise se obraduju teme vezane za igru,
manje teme 0 igracaka, a najmanje su zastupljene teme o razvoju roda i rodnih uloga kod
djece predskolskog uzrasta. Bilo bi dobro da se to promijeni ili bar uvede u programe stu¢nog

usavrSavanja vaspitaca i struénih saradnika.
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8. PRILOZI

PRILOG 1
PROTOKOL POSMATRANJA
OPSTI PODACI

Ispitanik:

Datum rodenja ispitanika:

Posmatraé/istrazivac:

Datum:

Mjesto:

1ZBOR IGRACKE

1. Koju igracku dijete bira prije pocetka intervjua? Sa kojom paznjom posmatra ostale

igracke?

2. Na koji nacin se odlucuje za igracke koje bira za sebe?

3. Kako se odlucuje za izbor igracke za druga/djecaka?

4. Kako se odlucuje za izbor igracke za drugaricu/djevoj¢icu?

5. S kim se najéesce igra u vrticu?

6.. Koje igracke najradije bira u slobodnim aktivnostima?
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PRILOG 2
PROTOKOL INTERVJUA

OPSTI PODACI

Ispitanik:

Datum rodenja ispitanika:

Ispitivac/istrazivac:

Datum:

Mjesto:

Koristim igracke koje sam naizmjeni¢no rasporedila u jednom dijelu prostorije. Radi se o
igrackama Kkoje su prepoznate kao feminizirane, maskulizirane ili neutralne. Dijete ima
moguénost da se igra neko vrijeme i upozna se sa tim igrackama prije nego $to pocnem Sa

intervjuom.

1ZBOR IGRACKE

1. Sakojom od ovih igracaka bi se najradije igrao/la? Zasto?

2. Sada ¢u da sklonim ovu igracku koju si izabrao/la. Koju bi ti sljedec¢u igracku uzeo/la?

Zasto?

3. Kad bi morao/la izabrati jos jednu igracku koja ti se svida, koja bi to bila? Zasto?
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4. S kim se najradije igra$ u vrticu? Kako se zove tvoj najbolji drug? A kako se zove

tvoja najbolja drugarica?

5. Koju bi od ovih igracaka izabrao tvoj najbolji drug? Zasto misli§ da je to tako? Koje

biste se igre najvise voleli igrati sa ovom igratkom?

6. A sta misli§ koju bi od ovih igrac¢aka izabrala tvoja najbolja drugarica? Zasto? Koje

biste se igre najvise voleli igrati sa ovom igratkom?
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PRILOG 3

OPSTI PODACI

Vaspitac:

ANKETNI UPITNIK ZA VASPITACE

Posmatrad/istrazivac:

Datum:

Mjesto:

PITANJA

1.Sa kojim igrackama se najcesce igra ?

2. Na koji nacin

Koristi te igracke?

3. Da li vi kao vaspita¢ uticete na izbor igra¢aka kod ? Zasto?

4. Da li smatrate da

bira igracke u skladu sa polom kojem pripada?

5. Dali se

6. S kim se

igra sa neutralnim igrackama? Koliko ¢esto i koje su to igracke?

najceScée igra u vrticu?

PRILOG 4
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PENMYBJ/IUKA CPMCKA
MWHUCTAPCTBO MPOCBIJETE U KY/ITYPE

Tpr Penybauke Cpncke 1, 78000 bawanyka, Ten: 051/338-461, www.vladars.net,

e-mail: mp@mp.vladars.net

Bpoj: 07.04/052-3074/22
Jatym: 11.05.2022. roguHe

YHusep3surer y bawoj /lyum

dunosodpcku dakynrer

CTyAuMjCcKM Nporpam nNpeaLKonCcKo Bacnurarbe
H/p npod. aAp Tamape Mpubuwes Benecamu

MNPEOAMET: Muwberbe, aaje ce

MowToBaHu,

MUHKCTAPCTBO NpocBjeTe M KynType je gaHa 27.04.2022. roavHe 3anpumuno 3axTjeB 3a
cnposofere ucTpaxkunsarwa Punosodpckor dpakyntera, YHusepauteta y baroj Jlyum, Kojum ce Tpaxku
MUL/bEHE O pPeanu3aumju emnupujcKor UCTpakusarba y NPEeALWKONCKO] YCTaHOBM y CBPXY u3paje
mactep paja CTyAeHTa Apyror umkayca, macrep crtyauja Ha Cryaujckom nporpamy npezwKkoacKor
BacnuTarba, bojaHe Jex, Ha Temy ,M360p Urpayaka npeawKoNCcKe Ajeue y oaHocy Ha non”.

Y 3axTjeBy AOCTaB/bEH je ONMUC UCTPaXXMBaKba, HaBEAEHa CBPXa UCTPaXKMBarba Kao M Nnpumjepax
UHCTPYMEHTa Koju he 6uTn KopuwTeH y uctom. Takohe, AocTaB/beHO je u obasjewTere Kojum he ce
Y4ECHUUM YMO3HATM [a MOry y TOKYy WUCTparkuparba nosyhu carnacHot 6e3 wretHux nocbeauua u
obpasnoxera.

Hapame, YnyTCTBOM O €TMYKOM KOAEKCy TOKOM peasnusauuje nporpama, npojekata wu
UCTpaK1Barba Ca AjeLoM y NpeaWwKonCcKumM yctaHosama (,Cayskbenu rnacHuk Penybauke Cpncke” 6poj
105/20) nponucaHo je aa opraHusauuja unu GpuUanyko ninue Koje aobuje muwbere MuHucTapcrsa 3a
peanusaumjy WUCTpa)kuearba, Tpeba NUCMEHUM 3axTjeBOM fAa ce obpaTu yCTaHOBU Yy KOjOj Kenun
peanu3oBaTU UCTPaXKMBarbe W UCTOj AOCTAaBUTU CBY AOKYMEHTALMjy NPONMUcaHy NOMEHYTUM YNyTCTBOM.
HaKOH WTO 3anpuMmu 3axTjeB, AMPEKTOP YCTaHOBE Yy CapajrbyW Ca CTPYY4HUM OpraHMma ycraHose
npoujersyje OnpaBAaHOCT peanusauuje UCTpakuBarba y YCTaHOBM M NMUCMEHUM nyTem obasjelwTasa
opraHusauumjy unm eusuyko auue o yyewhy y uctom.

Mpuje peanusaumje UCTPakuBatba, 0bpacLe CarnacHOCTUM UCTPaXkKMBay je AyKaH A0CTaBUTH
yCTaHOBM KOja ucTe npoc/behyje poauTes/buma, a poauTesbu noTtnucaHe spahajy y yctaHosy. Mopeg,
HaBeAeHor, ycTaHoBsa je y obaBe3u Aa Ajeur Yuju poAUTE/bU HUCY Aanu carnacHoct 3a yvewhe y
ucTpaxkusarby 06e36ujean HeCMeTaHe ycaoBe 3a peanusauujy BacnutHo-o6pasoBHor paaa.

Takohe, y AONuUCy Ce HAaBOAM Aa Ce UCTPaXKMBakbe NnaHupa cnposecty y nepuoay oa 01.05. ao
31.05.2022. roguHe y JY [jeunju sptuh ,Pagoct” MMpujegop, Te HanomMuwbemo Aa je YnyTCTBOM
NPONMUCaHO Aa Ce opraHusaumje uam GU3nNYKO NULE Koje enun capahneati ca yCTaHOBOM, @ C UWbEM
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peanusauuje NpojeKTa WM UCTPaXKMBatkba, 3axTieBOM, y nucaHoj ¢opmu obpaha MwuHucTapcrey
Hajmarbe 30 gaHa npuje NAaHMPAHOr NoYeTKa peannsauuje UCTPaXKKUBatba, Te je y CKAaay ¢ HaBeaeHUM
noTpebHO NpUnaroAnT NEPUOL peanunsauuje UcTor.

WUmajyhu y Buay Hanpujes HaBefeHO, a y CKkaagy ca 4ynaHom 46. ctas 1. 3akoHa o
NPeALKONCKOM BacnuTarwy U obpasosamy (,Cnykbenu rnacHuk Penybauke Cpncke” 6poj 79/15 u
63/20) wctpakuBarbe Ha Temy ,M360p urpavaka NpeaWwKoNCKe Ajeue y OAHOCY Ha non” moxe ce
peann3oBaTi y3 CarnacHOCT MpeALWKONCKe YCTaHOBE Yy KOjOj MNaHuMpate panusauujy nomeHyTor
UCTPaXKuBaha.

C nowToBakbem,

VA RMAHUCTAP

¢
%

JlocTas/beHo:
1. Hacnosy;
2.Y apxusy.
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PRILOG 5




PRILOG 6

BOJANA KOS

Naziv organizacije / fizickog lica

dajem

Ime i prezime roditelja/staratelja djeteta

SAGLASNOST

da moje dijete ucestvuje U

ime i prezime ucesnika

Izbor igrac¢aka predskolske djece u odnosu na pol
istrazivanju za Master rad koje

tema rada

¢e se realizovati u __uperiodu od 01.06.2022. godine do

predskolskoj ustanovi

31.06.2022. godine.

Upoznat/-a sam da mogu u toku projekta/istrazivanja povuci saglasnost za ucesce u
projektu/istrazivanju bez Stetnih posljedica i bez obrazloZenja.

Saglasan/-a sam Nisam saglasan/-a

da se u toku realizacije projekta vrsi snimanje, emitovanje i/ili objavljivanje videomaterijala
i/ili fotografija djeteta na osnovu kojih se moze utvrditi identitet djeteta.

U

Opstinalgrad Potpis roditelja/staratelja djeteta

Datum:

PRILOG 7
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BOJANA KOS

Naziv organizacije / fizickog lica

dajem

Ime i prezime zaposlenog

SAGLASNOST

da kao zaposleni u ustanovi uéestvujem U

ime i prezime ucesnika
Izbor igrac¢aka predskolske djece u odnosu na pol
istrazivanju za Master rad

tema rada

koje ¢e se realizovati u

predskolskoj ustanovi

u periodu od 01.05.2022. godine do 31.05.2022. godine.

Upoznat/-a sam da mogu u toku projekta/istrazivanja povuéi saglasnost za ucescée u
projektu/istrazivanju bez stetnih posljedica i bez obrazlozenja.

Saglasan/-a sam Nisam saglasan/-a

da se u toku realizacije projekta vrsi snimanje, emitovanje i/ili objavljivanje videomaterijala

i/ili fotografija na osnovu kojih se moze utvrditi moj identitet.

Opstinalgrad Potpis

Datum:
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BIOGRAFIJA AUTORA

Bojana (Joja) Kos, rodeno Jez, rodena je 27.01.1989. godine u Zagrebu. Udata, majka
dvoje djece.

U periodu od 1995. do 2003. godine pohadala je Osnovnu skolu ,,Dositej Obradovi¢*
u Prijedoru. Po zavrsetku osnovnog $kolovanja upisuje srednju Ekonomsku $kolu u Prijedoru,
smjer ekonomski tehnicar, koju zavrSava 2007. godine. Iste godine upisuje Filozofski fakultet
u Banjaluci, studijski program predSkolskog vaspitanja kao redovan student, te isti zavrSava
2010. godine. Diplomirala je na temu ,,Knjizevnost za djecu i djecije govorne igre*. Mentor
joj je bila prof. dr Tamara Pribisev Beleslin. Drugi ciklus studija (master) upisuje 2013.
godine i polaze sve ispite do polovine 2016. godine.

Posao u struci dobila je brzo nakon diplomiranja, kao pripravnik u JU Djeciji vrti¢
»Radost“ u Prijedoru. Nakon polaganja stru¢nog ispita u istoj ustanovi je dobila stalno
zaposlenje i tu radi i danas.

Od 04.11.2019. do 08.06.2020. godine obavljala je funkciju VD direktora JU Djeciji
vrti¢ ,,Radost* Prijedor.

Tokom svog rada je prisustvovala je brojnim seminarima, bila ukljuena u razne
projekte i organizaciju mnogih manifestacija u sklopu ustanove.

Vaznim u Karijeri smatra uce$¢e u projektu ,,Rastimo zajedno* koji se sastoji od 11
povezanih radionica za roditelje djece do tri godine. Sa jo§ jednom koleginicom je jedina
sertifikovana voditeljica radionica ,,Rastimo zajedno‘ na nasoj regiji. Provele su zajedno pet
ciklusa radionica sa roditeljima, jedan ciklus radionica sa roditeljima iz ugrozZenih sredina i

jedan ciklus radionica sa vaspitacima.
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[Mpunor 2.
YHUBEP3UTETY ¥ BABOJ JIYIIU

MOJAIIA O AYTOPY OABPAILEHOI' MACTEP/MATUCTAPCKOTI PAJIA

Mwme u npesume ayropa mactep paga: bojana Koc

Jlatym, Mjecto u npxaBa pohemwa ayropa: 27.01.1989. Xpparcka

Haswus 3aBpiieHor dakysitera aytopa U roanHa quriomupara: dunozodeku paxynrer, 2010
Jlatym ojiopaHe 3aBpiiHor paja ayropa: 22.09.2010.

Hacnos 3aBpiiHor paja ayropa: KibH)KeBHOCT 3a Jijelly W Jjjeunje FOBOPHE UIpe

AKajIeMCKO 3Barhe KOjy je ayTop cTekao 010paHOM 3aBpIUHOT paja: Bacnuray npeaukosicke
Jjelie — JUIJIOMHUpaHu BacnuTay

AXaJieMCKO 3Bame Koje je ayTop crekao o0paHoM MacTtep paja: Marucrap npeamKkosickor
BacMUTaba

Hasup ¢akynrera Ha KoMe je MacTep paj ojbpareH: Dunozodpceku Gakynrer

HacsioB macrep paja u garym oaopate: M360p urpauaka Koz jjene npeuKoIcKor y3pacra y
OJIHOCY Ha TI0JT

Hayuna o6nact mactep pana npema CERIF mndpapuuky: S270

MMena MeHTOpa M ullaHOBa KOMHCHje 3a 0JI0paHy MacTep paja:

1. Tlpod. np Aunexcangpa Ilunauh Paguh, penosuu mnpodecop @unosodekor daxynrera
VYuusepsutera y bamoj Jlyuu, npeacjeaHuk

2. Tlpod. ap Cama [Taptano, Baupeauu npodecop Puiozopekor dakynrera Yuusepsutera y bamoj
Jlyuu, unan

3. TIpop. np Tamapa Ilpubuiies benecnauH, penoBHu npodecop Dunosodekor pakynrera
VYuuepsutera y bawoj Jlyuu, unan — MeHTOP.

VY bamwoj Jlyuu, nana 19.09.2023. roavne




YHUBEP3WUTET Y BAHOJ JIYLUU
UNIVERSITY OF BANJA LUKA

®UNO30PCKU GAKYNTET
FACULTY OF PHILOSOPHY

Komucuja 3a onjeny 3aspmHor mactep pama ,,MI3bOP MIPAYAKA KOJ IJELE
[TPEJJIIKOJICKOTI" Y3PACTA Y OZTHOCY HA ITOJI” kanmunarkume bojane Koc.

HAYYHO-HACTABHOM BUIERY ©OUNJIO30PCKOI" PAKYJITETA
YHUBEP3UTETA ¥V BABOJ JIVIIA

Hayuno-nacraBno Bujehe @unozopckor daxynrera, Ha CjeIHHIE OAPIKAHO)
06.09.2023. ropune (Pjememe 6poj: 07/3.1451-40/23), umenosaino je Komucujy 3a orjeny
3aBpIIHOr Mactep paxga mon HasuBom ,,MI3bOP UIPAYAKA KOJ HJELE
[TPEJIIKOJICKOI' Y3PACTA V OJJHOCY HA IIOJI” xammunarkume bojane Koc, y
cibenehem cacrany:

1. ip Anexcangpa Illunguh Pamuh, pemoBru mpodecop Punozodcexor daxynrera
Vuusepsurera y bawoj Jlynu, npeacjeHuk,

2. np Cama Ilaprano, Baupeauu npodecop Puiozodekor paxynrera YHuUBEp3UTETa Yy
bawoj Jlymu, unan,

3. np Tamapa IlpuGumes Benecnun, penoBHu mpodecop Dunosodekor dakynrera

Yuusepsurera y bawoj Jlyuu, uian-meHTop.

Kowmrcuja je u3Bpiimia anaiu3y ypah)eHOr 3aBpIIHOT MacTep paja, T€ Ha OCHOBY TOra

nongocu cipenehn

PEMYBHAKA G

PICKA

YHUEERSU \HsOJ TTYLN
DUTO3OMCKM DAKYATET
‘ E’)Af?!\ J&’\/A¢/PZO'2}
U3BJEINITAJ o OF L AN 1 /=
Dayie: A 7.0,  0Z3.r0p.

0 OIljeHH 3aBPIIHOT MacTep pajsa

1. O6um u cTpyKTypa paja

Macrep pax bojane Koc ca nasuBom ,JI3BOP MI'PAYAKA KOJ IJELE
[MTPEJIIKOJICKOI" Y3PACTA Y OJTHOCY HA TIOJI” nanucaH je Ha 71 cTpaHu KynaHor
tekcra (cprcka naruauia; ¢out Times New Roman 12; mpopen 1,5 nunwmja). Ilopen

HACJIOBHE CTPaHWUIIE, Y CPIICKOj U €HIJIECKO] BapWjaHTH, J(BHje CTPaHHUIE Ca pe3uMenMa Ha

OUAO30OCKA GAKYRTET FACULTY OF PHILOSOPHY Ten/Phone: +387 (8) 5132 27 80 info@f.uniblorg
Yuusepsuret y bawof flyup University of Banja Luka +387 (0) 513227 90 www.Funiblorg
Bynesap sojsone flerpa Bojosnhia 1A Bulevar vojvode Peira Bojovida 14 Ganc/Fax: +387 (0)513258 11

78000 bawa Nlyxa 78000 Banja Luka

Penybnuna Cpnera, buK The Republic of Srpska, BiH




CPIICKOM ¥ €HIJIECKOM je3UuKy, Tperiena caapxaja, ¥YBoja, 3akibyuka, Jluteparype, Ilpuiora
u buorpaduje, mTo je 3ajeJHO ca OCHOBHUM TEKCTOM 3aBPLIHOI MAacTep paja IpeACcTaB/bEHO
y ocaM TmoryiaBba. TeopHjCcKO yTeMeJbere MacTep paja paspalleHo je y JABa IOIIaBjba
Oopelierve ocnosnux nojmosa (koje ce nabe paspaljyje y okBupy mojaxacnosa: Wrpa jgjerera
IPEIIKOJICKOT y3pacta;, Wrpauke; Pomne yiore w poaHu crepeoTuid; lTeopuje pasBoja
ponuux ynora) u Ilpeened oOocadawrbux ucmpadicusarba. IloToM ciujenn IoriiaBibe
Memooonowku okéup paoa KOju Caap¥W HEKOJUKO PENEBAHTHUX I10/IHACIOBA OUTHHX 3a
METOJIOJIOIIKY yTeME/bEHOCT EMITUPH]CKOT HcTpakuBamwa. [lornaBisa [lpukas pesynimama
ucmpadicuearna 1 Humepnpemayuja pe3ynimama ucmpanicuearba MpPEJICTaBJbEHH Cy JBa
noiHacsioBa /fjeya u rwuxosu usbopu uepavaxa 3a cebe u Jljeya u riuxoéu uzbopu uzpavxe 3a
opyea u Opyeapuyy TpUKa3yjy pe3yjraTte eMIIUPUjCKOT HCTPAKUBAKHA U IBLHXOBY
MHTEPIIPETAIH]Y.

HacioBHa crpaHa, ymopeiHa HAcJOBHA CTpaHa, CTpaHa ca HH(opmaiujamMa o
MEHTOPY W MacTep pajy Ha CPICKOM U EHIJIECKOM je3HKY, Caapikaj Kao U ocTajiu o0aBe3HH
JIMjeJIOBH MacTep pana ypaheHu cy y ckiany ca Ilpasunnuxom o caopoicajy, useneoy u
OULUMATIHOM PENnO3UMOPUjyMy Macmep/Mazucmapckux paooeéa na Ynueepsumemy y bareoj

Jyyu.

2. Teopujcka 1 MeTOI0JIOMIKA YTeMe/beHOCT MPOyYaBamba TemMe

VYV gaBa mormasiba, OOpeherwe ocHo6HUx nojmosa W Ilpezcned  Oocadauirbux
ucmpasicusarbda, KaHIUIATKAbAa 00pa3siaXke TEOPHjCKO YTEMEJbEHE CBOI MacTep paja.
Harnamasajyhu BaXHOCT Jjeudje Wrpe y paHOM [[jeTHECTBY KaJa ce pas3BHjajy
mdepeHnyjamnmje, Te ocBjemhuBajy pojHe yJiore, HABOAU U Ipyre Ipolece U akTUBHOCTH Y
KOjuMa ce Iperno3Haje oBaj pa3Boj. HakoH onpehuBama mojMa pgjeduje HUIpe, HEHHX
crnenupuIHOCTH Y OJHOCY Ha JApYyre Jjevrje akTHBHOCTH U HaBohemwa Kinacudukanuja Koje cy
aKkTyeJlHe y JINTEpaTypH, jeIHO TOTIOIaB/ke ce MocBjehiyje n nmuTamuMa yTHlaja urapa Ha
njeunju pas3Boj. Jlajbe, y TEOPUjCKOM JHjeiy, Kao BaKHE (PM3MUYKE OCJIOHIE Jjeurje HIpe,
KaHJUIaTKHEbA HABOJM HWrpadke, Koje Jjeld Aajy UAejy W caapikaj Urpe, a y BaclUTHOM
NPOIECY TPE/CTaB/bajy BPHjeJHO BACIHTHO CPEICTBO. YcMjepaBajyhu ce ka pomgHum
pa3iuKamMa KoOje c€ WUCII0JbaBajy MPIJIMKOM H300pa HUrpadaka, AaHaJU3Upa HEKOJIUKO
ucrpaxkuBama (Barbu, Cabanes, Maner-Idrissi, 2011; Bussey i Bandura, 1999; Leaper, 2002,
npema Klarin, 2017; Maccoby, 2002; Maccoby i Jacklin, 1987) xoja moxa3yjy moBe3aHoct
POJHUX YJIOra, CKJIOHOCTH Ka POJHO CTEPEOTHIIHUM HIpaykama H u300pa Hurpadaka y

Pa3IMYATHM BpCTaMa Urapa Ha IPEIIKOJICKOM y3pacTy. Y TEOpHjcKOM AMjely MacTep paja,



HEKOJIMKO TOTJIaBJba je TOoCBHjelieHO Ae(MHUCAY POHUX YJIOTa U POJHHUX CTEPEOTHIA, TJje
KaHJIUIaTKUba U3J[Baja HEKOJMKO TEOPUjCKHUX IOJIa3MINTa, pazMarpajyhu corujanHe u
KYJTYPOJIOIIKE, ald U JIHYHE (aKTOpe y MpPOIECy IHMXOBOI pa3Boja: TEOPHUjy COIHjaJIHOT
pa3Boja, KOTHUTHBHO-PA3BOjHY TEOPH]jY, 3aTUM TEOPHjy MOJHUX LIEMA.

VY nornaBby Memooorowku oxéup pada, HakoH oapehema mpeamera u mpodiema,
HarjalraBa ce b EMITHPHjCKOT UCTPaKHUBarba, a TO j€ ,,/1a Ce€ MCIUTa U300p Urpadaka KoJ
Jjene MPEIIKoJICKOr y3pacTa y OJHOCY Ha moji. To 3Hauum Ja ce HCTpakuBame OaBH
NUTakbeM HaYMHA Ha KOJHM Jijedalld M JjEBOJUHUIle MPEAIIKOJICKOr y3pacta (5 — 6 roaunHa)
NPUCTYIIa)y uWrpadukama Kopuctehm ce pomHo 3acHoBaHmM yiorama™ (ctp. 29).
Kanpuparkuma ce omnpejjesbyje 3a KBAJIUTATHBHU IPHCTYI, Ca OCHOBHUM IOJIA3UINTEM Y
(heHOMEHOJIOTMjH, KOjU HarJjialiaBa Ba)XHOCT J0XHBJbaja (peHOMEHa KOjH ce HUCTpPaxyje of
CTpaHe YYeCHHKa y MCTpakuBamy. Oiydyje ce 3a Ju3ajH CTyAHje Ciydaja, y OKBHPY Koje
npuMjerbyje TEXHUKE HHTEpBjyHCara ca IOCMAaTpameM W aHKeTHpame. 3a I1oTpede
EMITUPHjCKOT HMCTPaXKMBamba, KaHAWJIATKHIbA j€ KOHCTpyHcajla HHCTPYMEHTE: IPOTOKOJI
IocMaTpama, MPOTOKOJ UHTEPBjya ca JjerioM (IOJyCTPYKTYpPUpPaHHU) U aHKETHH YIIMTHUK 32
BacIuTaye ca MUTakbUMa OTBOPEHOT THUIA. Y30paK je YMHUIO JECETOPO Ajere y3pacra of 5
roguHa u 8 mjecenn g0 6 roauHa W 5 Mjeceru. CBako aujere je YMHWIO Cllydaj, Te€ je
ucrpaxuBameM o0yxBaheno 10 ciaydajeBa, meT 3a J[jeBOjUHIE U IIET 32 JijedaKe.

Haxon o0ujama carjacHOCTH 3a peayin3aliijy eMIIUPUjCKOT UCTPAKUBAEA O] CTPaHe
MmunucrapeTBa TpocBjete u Kyiarype PenmyOnuke Cpricke M INpeIIIKOJICKE YCTaHOBE,
HCTPaXKMBAILE j€ peajM30BaHO y JaBHOj MPEIIIKOJICKOj ycTaHOBH ,,Pamoct® y Ilpujenopy

TokoM jyHa 2022. rouHe.

3. AHajIM3a 4 HHTEpHpeTaluja pe3yJiTaTa HCTPAKHUBALA

V nornasisy Ilpukasz pezyimama ucmpaxcuéarba HapaTHUBHO ce IpHKa3yje JeCceT
clly4ajeBa, 3a IET Jjeyaka W IeT JjeBOjuHIla, peJoCiHjeloM Koju je oapeheH ciydajHuM
u3oopom. [lpukazuBame pesynTara je CHUCTEMAaTH30BAaHO U JOCJBEIHO, INPHIMKOM Yera
KaH/IUIaTKHba KOPUCTH METOJI JECKPHUIIIHje Y OKBUPY MPUKA3UBarba CBAKOI I10j€AMHAYHOT
cinydaja. Onmcyje moHalame JjeTeTa y CUTYalljd HHTEPBjyHcamba Koje je MOKa3uBajo POJHO
yCMjepeHo MoHallame U H300p POJHOCTEPEOTHITHUX MIpadaka, Hajlpuje 3a cebe, IOTOM 3a
CBOT' JIpyra, OJIHOCHO, Apyrapuiry. [ljeduju oAroBOpu ce HaBOJE y OpPUIMHAILy Kako Ou ce
3ajipXKalia ayTeHTUYHOCT JjeUHjUX UCKa3a. 3a CBaKo JMjeTe, HaBeICH! Cy M OIUCHU IIOHAIIAIba
y TOKY CBaKOJIHEBHHX aKTHBHOCTH W HWrapa y JjeddjeM BpTHRY, KOjU Cy NPHUKYIUBEHH O

CTpaHe BacluTaya. Y3 HapaTHBHHU OIUC, IPUJIOKEHH CY HPTEX Jjerera ypaheH y Bpruhy, u



¢dororpaduja u3 kyhHor aMmOujeHTa, YMMe ce MPUKa3yjy JjeTeToBe npedepeHnuje mpuiIuKom
1300pa Urpayaka BaH HHCTUTYIIMOHAJIHOT KOHTEKCTA.

VY nornaBpy Humepnpemayuja pe3yimama ucmpajicusared jiaje ce OJAroBOp Ha
II0CTaBJbEHA MCTPaXKMBaUKa MuTama: [la i gjena Oupajy urpadxe 3a cede y oHOCY HA MOJI?
u Jla nmu njema Oupajy urpauke 3a JIpyra ¥ JIpyrapuily y ofHocy Ha mosi? Pesynratu cy
noKas3ajid Jja Cy roTOBO CBa jjena Oupanga 4ak Tpu o YKymHO 12 monyheHux urpavaka 3a
cebe y oIHOCY Ha MOJ KojeM mpunanajy (peMuHM3MpaHe, OJHOCHO, MACKyJIHM3HpaHE), a
HHjEJIHO JMjeTe HUje OMpaio urpadky Koja MpuIiaaa rpymy 3a CynpoTaH Mol Jeaan Jjedak u
TPH J[jeBOjUHIle Cy OMpad POJHO HEYTpaHy UI'payKy y jeqHoMm u3bopy. OBakaB m300p ce
IOKJONMO M ca TpUKa30M urpadaka Ha [pTexumMa u Ha Qortorpapujama vy
M3BAaHMHCTUTYLIMOHATHOM KOHTeKcTy. Ca Jpyre crpaHe, KaHIUAATKUba je youwia Ja ce y
mjeunjuM BpTuhuMa yoOWYajeHO Hy/e Wrpadke Koje MOTY Jia ce€ OKPAaKTEepHIIy Kao POIHO
HeyTtpanHe. Kaja je y mutamy Apyro HCTpaXXMBAYKO MUTAE, PE3YJITAaTH Cy IMOKa3alu Ja
Jjena, MpWIMKOM M300pa Wrpadaka 3a TNpHjaresbe, Oupajy Takoh)e pOIHO CTEpeoTHIIHE
urpauke. Ca jjerna cy uzabpayia Urpadky 3a Jpyra U Apyrapuiy y cKjiaay ca I0JOM KojeM
oHu mpunanajy. Ha kpajy, kaHauIaTKiba 3aKibydyje aa ,Jjera Oupajy urpadke UCKbY4IruBO
y OJNHOCY Ha MOJ KOjeM MpHmanajy. 3Hadd, JjeBojuuie 3a cebe Oupajy urpadke koje cy
oKapakTeprucaHe kao (peMHHU3UpaHe (KEHCKE) Mrpadke, a Jjedany 3a cebe Oupajy urpauxe
KOje Cy OKapakTeprcaHe Kao MacKyjm3upaHe (Mymike) urpauke. JljeBojumme uermthe of
Jjedaka 3a cebe Oupajy HeyTpaJiHe Wrpadke, ajldi X KOPUCTE 3a UIpe KOjUMa Ce Urpajy
wKeHckux“ wrapa. [lpumimkom m30opa Wrpayke 3a JApyra WM JIpyrapuily cBa jjena cy
u3abpajia Wrpadky y OJHOCY Ha TOJI M TO y3 OOpa3iioxKeme Ja Cy TO Hrpadke 3a
njeBojuniie/njevyake. JljeBojumie cy 3a jjeBojuuiie Oupane (peMHUHU3UpAHE UTpaAuke, a 3a
Jjjedake MacKyJu3upaHe urpauke. Jljeyaru cy, rakole, 3a mgjeBojuuniie Oupanu peMuHU3NpaHe
Urpadke, a 3a JjjedaKe MacKyyiuzupane urpadke’ (crp. 56).

VY 3akmayuky KaHIUIATKHEA HABOIM HEKa orpavera CTy/uje, a kao Hajsehe n3/Baja
MaJli y30paKk Ha KojeM je mctpaxuBame paheno. Ilopen tora, maje mpujemiore 3a Oynyha
HUCTpKUBamba, UMajyhu y BUAY BaXXHOCT UCTPAXKUBAHOT ()EHOMEHA 3a BaCIHTHO-00Pa30BHU
IpoIleC U OfpacTare CaBpeMeHe JIjele MPEeAUIKOICKOT y3pacTa, ajld yKa3yje U Ha Ba)KHOCT

06pa30}3arba BacrigTa4da y O4HOCY Ha OBy TEMATUKY.

4. 3ak/bydnu ¥ NpUjeasor
Ha oCHOBY MpeTXOJHE aHaJIM3e MOXE C€ W3BECTH 3aKJbydakK Ja je KaHIUIaTKHIba

bojana Koc ycmjenHo Teopujcku yTeMeJbHiIa, METOIOJONIKH yOOIHUMIa U pean30Baia



EMITUPUJCKO HCTPAXKHMBAILE y MPEINIKOJICKO] YCTaHOBHM, KOPEKTHO aHaIu3upajla |
TpeJicTaBuIa pe3ysTare M 3aK/bydyKe CBOT IPUMHUjEHEHOI HCTpakuBama. lIpema Tome,
3aBpmiHA  Mactep pax nox  HazuBoM  ,,V3BOP  UIPAYAKA KOJI JJELE
[MPEAILIKOJICKOI' Y3PACTA YV OJIHOCY HA TIOJI” ucnymaBa CBe KpHTEpHjyMe
npeaBuheHe 3a 010paHy 3aBPIUIHOT MacTep paja.

CxomHo cBeMy HaBeleHoM y oBoM HM3Bjemrajy, Komucuja mnpemiaxe Hayuno-
HactaBHOM Bujehy ®@uno3odcekor pakynrera YHuBepautera y bamoj Jlynu ycBoju M3Bjemntaj
0 oljeHu 3aBpiIHOT Mactep pana bojane Koc mox naciosom ,,I3bOP UI'PAYAKA KO/J]
JUELE IMTPEJJIIKOJICKOI Y3PACTA YV OJJHOCY HA T10JI”.

bama Jlyka, 11. centem6bap 2023. rogune
KOMUCHUIA:
1. Ip Anexcannpa Illuamuh Pamuh, pemoBau
npogecop dunozopckor dbakynrera

VYuuep3urera y bamoj Jlymm, npencjennuk
{ \

2. Ip Cama Ilapramo, BaHpemHu Mpodecop

Oduno3odekor ¢akynrera YHHBEp3UTETA Y

bamoj Jlyu, wian
/é//w &Z/WZ auny

3. llp Tamapa Ilpubumer benecnun, peroBHU

npodecop dmno3odekor dakynrera

Vuusepsutera y bamoj Jlynu, uian-mMenTop

-
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[Mpusior 3

H3zjasa |

H3JABA O AYTOPCTBY

H3sjaBmwyjem na je

macrep paa

Hacnos pama: M360p urpayaka Koz Jjele NpeAKoIcKor y3pacTa y OQHOCY Ha IoJ

HacnoB pana Ha eHryieckoM jesuky: Toys choices of pre-school children in relation to gender

}é pE3yJITaT COIICTBEHOT HCTPAXKUBAYKOT paja,
K i@ MacTep paj, Y Ije/IMHA WK y IHjeTI0BUMa, HUje OHO IPEUIOKCH 32

no6ujame GHII0 KOoje AUIUIOME IPeMa CTY/IHjCKUM POrpaMuMa Ipyrux BHCOKOIIKOJICKAX

yCTaHOBA,
9 Ila Cy pe3y/ITaTH KOPEKTHO HaBCACHH 1
) J1a HECaM KpIUwIa ayToOpcKa rpasa i KOpHCTHIA MHTEJIEKTYaJIHY CBOjHHY APYTHX JHIA.

7 2
VY Bamoj Jlyuu 02/,4' .09 Z/ 073,

IMoTnuc KaHAUAATa

?Zag 7%0 AN




sjasa 2

H3jasa Kojom ce onaauthyje @uiosodern gaxynrer

Yuusepsurera y bamoj Jlymn ga macrep paiyuiH jaBno AocTyniuum

Opnawhyjem ®unozodexn daxynrer YHusepsurera y Baroj Jlyu ma Moj mactep pai. fod
HacnoBoM . M360p Mrpavaka KoJ Jjele NpeLKoIcKor y3pacta y OIHOCY Ha MO, KOjU je MOJe

AyTOPCKO Jjell0, YUUHH JABHO NOCTYITHHUM.

MacTep pax ca CBUM NPUJIO3MMA Npejajia cav y eneKTpOHCKOM (opmary, IOTOLHOM 32 TpajHO

apXHBUPAarbE.

Moj MacTep paj, HOXpateHy NUTUTalHHK p el 03UTOPpHU]jyM YHUBEP3UTETAY baw0j
Jlyms, MOTY i@ KOPHCTE CBH KOJH owTyjy oapende caapiKaHe y oa0paHOM TUITY JHLEHUE
KpeaTnBHe 3aje/IHULE (Creative Commons), 3a KOJy caM ¢ OATydnIa.
1. AyTOpCTBO
@AyTOpCTBO - HEKOMEPIIHjaJlHO
3. AyTOpCTBO - HeKOMepIMjaIHo - Oe3 npepaze
4. AyTOpCTBO - HEeKOMEPLMJAIIHO - [IFjeTUTH MO/ HCTHM YCJIOBHMA
5. AytopcTBo - 6e3 mpepane
6. AyTOpCTBO - [AjETUTH [0 HCTHM yCIIOBMMA

(MoJIAMO J1a 320KPYKUTE CaMo jeaHy Of WeECT NOHY)EHUX JIMUEHLM, KpaTak Olue JIMIEHUM AT
je Ha ToJIehHHK JINCTA).

Y Bam0j Jlyuu 24 .08. 2 025

[ToTnuc xkanaugaTa

Koj \EOJ/]NA




W3jaBa 3

M3jaBa 0 MACHTHUHOCTH LITAMIALE I €JICKTPOHCKE Bep3uje

MacrTep paia

Nme 1 npesume ayropa: bojana Koc
Hacnos pana: M360p urpavaka Koz Qjeue MpeamKkoICKOr y3pacTa y OQHOCY Ha I10JI

MemnTop: IIpod. np Tamapa [Tpubumes benecnnn

Hs3jaBibyjeM [a je WTaMIaHa Bep3uja MOT MacTep pajia HICHTHIHA CJICKTPOHCKO]

BEp3UjU KOjy cam Ipejana 3a JUTUTaIHK PENO3UTOPHjyM Y HUBEP3UTETA Y bamoj Jlynu.

V Bamoj Jlyun /4, . 09 2023

[Totmuc xangupaTa

Fos _PoIsA
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